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Zawody |1l stopnia Olimpiady Informatycznej polegaja na samodzielnym rozwigzywaniu zadan w ciggu dwoch
pigciogodzinnych sesji odbywajacych si¢ w réznych dniach.

Rozwigzywanie zadan konkursowych poprzedzone jest trzygodzinng sesja probng umozliwiajacg uczestnikom
zapoznanie si¢ z warunkami organizacyjnymi i technicznymi Olimpiady. Wyniki sesji probnej nie sa liczone do
klasyfikacji.

W czasie rozwigzywania zadan konkursowych kazdy uczestnik ma do swojej dyspozycji komputer z systemem Linux.
Zawodnikom wolno korzysta¢ wyltacznie ze sprzetu i oprogramowania dostarczonego przez organizatora. Stanowiska sg
przydzielane losowo.

Komisja Regulaminowa powotana przez Komitet Glowny czuwa nad prawidtowoscia przebiegu zawodow i pilnuje
przestrzegania Regulaminu Olimpiady i Zasad organizacji zawodow.

Zawody |1 stopnia sg przeprowadzane za pomoca SIO.

Na sprawdzenie kompletnosci oprogramowania i poprawnosci konfiguracji sprzetu jest przeznaczone 45 minut przed
rozpoczgciem sesji probnej. W tym czasie wszystkie zauwazone braki powinny zosta¢ usunigte. Jezeli nie wszystko uda
si¢ poprawi¢ w tym czasie, rozpoczecie sesji probnej w tej sali moze si¢ op6znic.

W przypadku stwierdzenia awarii sprz¢tu w czasie zawodow termin zakonczenia pracy przez uczestnika zostaje
przedtuzony o tyle, ile trwalo usunigcie awarii. Awarie sprzgtu nalezy zglasza¢ dyzurujacym cztonkom Komisji
Regulaminowej.

W czasie trwania zawoddéw nie mozna korzysta¢ z zadnych ksigzek ani innych pomocy takich jak: dyski, kalkulatory,
ksigzki, notatki itp. Nie wolno mie¢ na stanowisku komputerowym telefonu komoérkowego ani innych wiasnych
urzadzen elektronicznych.

Podczas kazdej ses;ji:

a) W trakcie pierwszych 60 minut nie wolno opuszczaé przydzielonej sali zawodow. Zawodnicy spdznieni wigcej niz
godzine nie beda w tym dniu dopuszczeni do zawodow.

b) W trakcie pierwszych 90 minut kazdej sesji uczestnik moze zadawa¢ pytania dotyczace tresci zadan, w ustalony
przez Jury sposéb, na ktore otrzymuje jedna z odpowiedzi: tak, nie, niepoprawne pytanie, odpowiedz wynika z tresci
zadania lub bez odpowiedzi. Pytania techniczne mozna zadawac¢ podczas calej sesji zawodow.

c¢) W SIO znajda si¢ tez publiczne odpowiedzi na pytania zawodnikéw. Odpowiedzi te moga zawiera¢ wazne
informacje dotyczace toczacych si¢ zawodow, wiec wszyscy uczestnicy zawoddw proszeni s o regularne
zapoznawanie si¢ z ukazujagcymi si¢ odpowiedziami.

d) Jakikolwiek inny spos6b komunikowania sie z cztlonkami Jury co do tre$ci i sposobOw rozwigzywania zadan jest
niedopuszczalny.

e) Komunikowanie si¢ z innymi uczestnikami Olimpiady (np. ustnie, telefonicznie lub poprzez sie¢) w czasie
przeznaczonym na rozwiagzywanie zadan jest zabronione pod rygorem dyskwalifikacji.

f) Kazdy zawodnik ma prawo drukowac wyniki swojej pracy w sposob opisany w Ustaleniach technicznych.

g) Kazdy zawodnik powinien umiesci¢ ostateczne rozwigzania zadan w SIO, za pomoca przegladarki lub za pomoca
skryptu do wysyltania rozwigzan submit. SKkrypt submit dziala takze w przypadku awarii sieci, wowczas
rozwigzanie zostaje automatycznie dostarczone do SIO, gdy komputer odzyska tacznosé z siecia. Tylko zgloszone
W podany sposob rozwigzania zostang ocenione.

h) Po zgloszeniu rozwigzania kazdego zzadan SIO dokona wstepnego sprawdzenia i udostepni jego wyniki
zawodnikowi. Wstepne sprawdzenie polega na uruchomieniu programu zawodnika na testach przyktadowych
(wyniki sprawdzenia tych testow nie licza si¢ do koncowej klasyfikacji). Te same testy przyktadowe sg uzywane do
wstepnego sprawdzenia za pomocg skryptu do weryfikacji rozwigzan na komputerze zawodnika (skryptu ,,ocen”).

i) Podczas zawodow III stopnia, w przypadku niektorych zadan, wskazanych przez Komitet Gtowny, zawodnicy beda
mogli pozna¢ wynik punktowy swoich trzech wybranych zgtoszen. Przez ostatnie 30 minut zawodow ta opcja nie
bedzie dostepna.

j) Rozwigzanie kazdego zadania mozna zglosi¢ co najwyzej 10 razy. Sposrod tych zgloszen oceniane jest jedynie
najpozniejsze poprawnie kompilujace si¢ rozwigzanie.

Kazdy program zawodnika powinien mie¢ na poczatku komentarz zawierajacy imi¢ i nazwisko autora.

W sprawach spornych decyzje podejmuje Jury Odwotawcze, ztozone z jurora niezaangazowanego w dang kwesti¢

i wyznaczonego cztonka Komitetu Glownego. Decyzje w sprawach o wielkiej wadze (np. dyskwalifikacji zawodnikow)

Jury Odwotawcze podejmuje w porozumieniu z przewodniczacym Komitetu Gtéwnego.

Kazdego dnia zawodow po zakonczeniu omoéwienia rozwiazan zawodnicy otrzymaja raporty oceny swoich prac na

wybranym zestawie testow. Od tego momentu przez pot godziny bedzie czas na reklamacje tej oceny, a W szczegdlnosci

na reklamacj¢ wyboru rozwiazania, ktére ma podlegac¢ ocenie.



