XX Ol, zawody |1l stopnia — Ustalenia techniczne

Zawodnik ma dostep do jednego systemu operacyjnego: Linux (Xubuntu 12.04).
Mozna zalozyé, ze:
e dane wejsciowe sa poprawne

e programy beda wykonywane w wirtualnym $rodowisku uruchomieniowym modelujacym za-
chowanie 32-bitowego procesora serii Intel Pentium 4 pod kontrolg systemu Linux

Rozwigzania moga:
e korzystac z biblioteki matematycznej (tylko w przypadku C/C++)
e korzystac z biblioteki STL (dla C++)

e wypisywaé na standardowe wyjscie diagnostyczne stderr (komunikaty wypisane w ten sposob
sa ignorowane przez system sprawdzajacy; nalezy jednak pamieta¢, ze takie wypisywanie
zuzywa czas procesora, tak jak kazda inna instrukcja)

Rozwigzania muszg:

o skladaé sie z jednego pliku zZrédlowego o nazwie podanej w tresci zadania

e czyta¢ dane ze standardowego wejscia, zapisywa¢ wynik na standardowe wyjscie, chyba ze
dla danego zadania wyraznie napisano inaczej

e koniczy¢ sie kodem wyjscia réwnym 0 — kazdy inny kod zakoiiczenia programu jest réwno-

wazny bledowi wykonania

Rozwigzania zadan nie moga:
e tworzy¢ nowych proceséow czy watkow
e uruchamiaé¢ innych programéw

e korzysta¢ z zewnetrznych bibliotek (oprécz biblioteki matematycznej dla C/C++), np. crt,
graph itp. Dotyczy to réwniez bibliotek dotaczanych przez opcje kompilatora. Chyba ze tresé
zadania wskazuje inaczej.

e uzywaé funkcji sieciowych (np. socket, send, itp.)

e otwieraé plikow, w szczegolnosci zabronione jest tworzenie plikéw tymczasowych
o wykorzystywac¢ wiekszej ilosci pamieci niz podano w tresci zadania

e naruszac¢ bezpieczenstwa systemowego

e oczekiwaé na interakcje uzytkownika

Kod zréodtowy rozwiazania nie moze przekraczaé¢ 100 KB. Po skompilowaniu kod rozwigzania nie
moze przekracza¢ 10 MB. Czas kompilacji rozwiazania nie powinien przekracza¢ 30 sekund.

Naruszenie powyzszych zasad moze mieé¢ rézne konsekwencje, od nieprzewidywalnego dziatania
programu do dyskwalifikacji wlacznie.
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Zglaszanie rozwigzan

Dostepne sa dwie metody zglaszania rozwigzan:

o Przez strone WWW
Rozwiazania mozna wysylaé¢ podczas zawodow przez strone http://sio. Po zaladowaniu,
w jej prawym gbérnym rogu powinno widnie¢ imie i nazwisko zawodnika. Wyniki kompilacji
i raport z wykonania testéw przykladowych pojawiaja sie na stronie wkroétce po zgloszeniu
rozwigzania. Zeby strona prawidlowo rozpoznata jezyk programowania uzyty w rozwigzaniu,
wysytany plik musi mieé¢ rozszerzenie:

.pas dla jezyka Pascal
.c dla jezyka C
.cpp dla jezyka C++

e Za pomocy skryptu submit
Inna metoda zglaszania rozwiazan jest uzycie skryptu submit (patrz Wybrane polecenia).
Rozwigzania zgloszone w ten sposob rowniez trafiaja do systemu SIO. Skrypt submit dziata
takze w przypadku awarii sieci, wowczas rozwiazanie zostaje automatycznie dostarczone do
SIO, gdy komputer odzyska tacznosé z siecig.

Tylko zgtoszone w podany sposéb rozwigzania zostang ocenione.

W SIO jest tez dostepna standardowa opcja ,, Test programu”, w ktérej zawodnik moze sprawdzié
dzialanie wybranego programu w §rodowisku testowym na dowolnych danych wej$ciowych. Roz-
miar danych wej$ciowych nie moze przekracza¢ 100 kB. Opcja ta nie sprawdza poprawnosci danych
wejsSciowych ani danych wyj$ciowych wygenerowanych przez program ani nie stuzy do zglaszania
rozwigzan do zadan.

Kompilowanie rozwigzan

Rozwiazania napisane w jezyku Pascal beda kompilowane przy uzyciu kompilatora Free Pascal
Compiler 2.4.4 nastepujacym poleceniem:
ppc386 -02 -XS -Xt abc.pas

Rozwigzania napisane w jezyku C beda kompilowane przy uzyciu kompilatora GCC 4.6.3 naste-
pujacym poleceniem:
gcc -02 -static abc.c -1m

Rozwigzania napisane w jezyku C++ beda kompilowane przy uzyciu kompilatora GCC 4.6.3 na-
stepujacym poleceniem:

gt++ -02 -static abc.cpp -1m
Uzyty jezyk programowania rozpoznawany jest na podstawie rozszerzenia pliku. Nie jest mozliwy
inny sposob kompilacji (np. przy pomocy plikow Makefile). Programy, ktore nie beda kompilowaé
sie w podany powyzej sposéb, nie podlegaja ocenie.

Rady dla uczestnikéw

e Przed rozpoczeciem sesji probnej sprawdz konfiguracje sprzetu i oprogramowania, zgtos wszel-
kie uwagi.

e Jedli planujesz uzywaé skryptu submit, przetestuj jego dziatanie podczas dnia prébnego.
Pamietaj, ze rozwiazania zgloszone za pomoca skryptu submit wliczaja sie do limitu 10
zgloszen na zadanie.

e W czasie przeznaczonym na zadawanie pytan do zadan, formutuj pytania tak, aby mozna byto
na nie odpowiedzie¢ ,,TAK” lub , NIE”. Pytania powinny dotyczy¢ jedynie tresci zadania, a nie
metody rozwigzania. Pytania techniczne mozna zadawaé przez caly czas trwania zawodow.
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Nie czekaj na odpowiedz na zadane pytanie, r6b w tym czasie cod innego.
Nie ma potrzeby sprawdzania poprawnosci danych wejsciowych.

Ocenie podlegaja kody zrodtowe, ktére nastepnie beda kompilowane w systemie Linux, za-
tem wazne jest, by zawodnik zadbal o to, zeby kompilacja koniczylta sie sukcesem. Szczegdélowe
zapisy dotyczace kompilacji mozna znalezé w rozdziale ,Kompilowanie rozwiazan”. W szcze-
gblnosci:
— nie nalezy uzywaé plikow nagltéwkowych typowych dla srodowiska DOS/Windows, np.
conio.h, windows.h
— GCC w wersji dla systemu Linux inaczej traktuje niestandardowe argumenty do funkcji

printf, takie jak %D czy #F — zamiast nich nalezy uzywaé¢ odpowiednio %d, %f

Programy musza zwraca¢ kod wyjscia rowny 0. Jest to wazne zwlaszcza w C/C++, gdzie
konieczne jest dodanie return O w funkcji main. Gdy program zwraca inny kod wyjscia,
traktowane jest to jako blad wykonania.

Zadbaj o poprawne nazwy programow.

Zadbaj o zgodnos¢ odpowiedzi generowanych przez rozwigzania ze sktadnia podana w tresci
zadania. Jedynymi dopuszczalnymi odstepstwami sa:

— biale znaki (spacja, znak tabulacji) na koricu wiersza, (np. 0,1, zamiast 0,1)
— biale znaki (spacja, znak tabulacji, znak konca linii) na koricu pliku

Czesto tworz kopie zapasowe swojej pracy. W przypadku awarii sprzetu otrzymasz tylko tyle
dodatkowego czasu, ile zajeto usuniecie awarii.

Kazdego dnia po zawodach koniecznie zapoznaj sie z wydrukiem raportu z nieoficjalnymi
wynikami wstepnego sprawdzenia swoich rozwigzan. Sprawdz, czy do oceny wzieto wlasciwe
rozwigzanie. Zapoznanie sie z tym raportem daje Ci tez szanse na zgloszenie uwag, ktoére
moga wplyna¢ na ocene Twojego rozwiazania.

Wydruki i kopie zapasowe

Zawodnik moze drukowaé i tworzy¢ kopie zapasowe plikow. Opcje te sa dostepne po wejsciu na
strone http://wydruki/

Awarie

e Awarie mozna zglasza¢ komisji regulaminowej. Po zgloszeniu awarii nalezy w miare mozli-
wosci kontynuowaé rozwigzywanie zadan.

e Awaria sieci lokalnej, dostepu do wysytania rozwigzan przez WWW, wydrukow lub kopii
zapasowych nie jest podstawa do reklamacji.
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