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Dawno, dawno temu, w Bajtocji, z inicjatywy starego kréla Bajtomira wybudowano wielki
kompleks ogrodow. Kiedy wladze w Bajtocji przejat nowy krol Bajtor, postanowil on uczcié ta
okolicznosé, wydzielajac w bajtockich ogrodach teren w ksztalcie wielokata wypuklego (taki ksztaltt
doradzili mu nadworni ogrodnicy). Jako ze ogrody Bajtocji — zgodnie z postanowieniami krola
Bajtomira — sa zbudowane w postaci wielkiego kwadratu podzielonego na mate kwadraciki o boku
dlugosci 1 m kazdy, krol Bajtor kazal wierzchotki wielokata umiejscowi¢ w pewnych wierzchotkach
kwadracikéw jednostkowych.

Teraz, krol Bajtor poprosil znajomego znanego ogrodnika Bajtazara o posadzenie w ogrodzie
sekwoi i baobabow. Bajtazar, korzystajac ze swojej ogromnej wiedzy i doswiadczenia w kwastiach
ogrodnictwa, doszedl do wniosku, ze najlepiej by bylo aby ogréd podzieli¢ jedng z przekatnych
wielokata na dwie czesci, w jednej posadzi¢ sekwoje, a w drugiej baobaby. Roéwniez wskazanym
jest posadzi¢ wszystkie z tych drzew w wierzchotkach kwadracikow jednostkowych (krol wyraznie
zaaprobowal ta decyzje). Wedlug Bajtazara najlepsze wrazenia wizualne wywrze ogrod, jezeli ilosci
posadzonych baobaboéw i sekwoi beda jak najblizsze sobie. Zakladajac, ze drzewa nie beda sadzone
na wybranej przekatnej, moga natomiast by¢ sadzone na brzegu wielokatnego ogrodu i ze wszystkie
mozliwe punkty na posadzenie drzew wewnatrz ogrodu musza by¢ wykorzystane, poméz Bajtazarowi
wybra¢ najlepsza przekatna (czyli taka, ze ilosci sekwoi i baobabow beda jak najblizsze sobie).

Zadanie
Napisz program, ktory:

e wczyta ze standardowego wejscia wspohrzedne wierzchotkow ogrodu (dla utatwienia w ogrodzie
bajtockim wprowadzamy uktad wspoétrzednych),

e wyznaczy przekatna, wzdluz ktorej Bajtazar powinien podzieli¢ ogrod,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedna liczbe catkowita n (4 < n < 150000) oznaczajaca liczbe
wierzchotkéw wielokatnego ogrodu. W nastepnych n liniach znajduja sie po dwie liczby catkowite z;
iy; (0 <z;,y; <2000000000), oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace wspolrzedne i-tego
wierzchotka wielokatnego ogrodu (wierzchotki podane sa w kolejnosci odwrotnej do ruchu wskazowek
zegara). Mozesz zalozy¢, ze miary wszystkich katow wewnetrznych wielokata sa mniejsze niz 180
stopni.



Wyjscie

Pierwszy i jedyny wiersz wyj$cia powinien zawiera¢ jedna liczbe catkowita — minimalna (nieujemna)
réznice miedzy ilosciami sekwoi i baobabdéw, jaka mozna osiaggnaé¢ w ogrodzie.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
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