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Puff czasem wpada w trans. Wtedy wszystko mu sie obraca i odbija. W szczegdlnosci czasem mu sie
wtedy samoistnie transponuja macierze. Poméz wujkowi Bajtazara od-transponowaé niepotrzebnie
stransponowane macierze. Sprawa jest bardzo pilna!

Zadanie

W tym zadaniu rozwigzania mozna zglaszaé jedynie w C++. Dostepne sg nastepujace specjalne funk-
cje/procedury: int init (void); char get (void); void put (char); void done (void);

Wejscie

Funkcja int init (void) powinna byé¢ wykonana na samym poczatku programu i zwraca liczbe
n (n = 2k, gdzie 0 < k < 12) — jest to szeroko$é¢ i wysoko$é kwadratowej macierzy ktora nalezy
stransponowag.

Nastepnie nalezy wykonaé n? razy funkcje char get (void) celem pobrania elementéw macierzy
(kolejne wiersze od gory do dotu, wewnatrz wiersza od lewej do prawej).

Nie wolno wykonywaé funkcji get przed inicjalizacja, czyli wykonaniem funkcji init.

Wyjécie

Procedura void put (char) powinna byé¢ wykonana n? razy celem zapisania elementéw stranspo-
nowanej macierzy (kolejnosé identyczna jak podczas odczytu).

Na koniec nalezy wykonaé¢ procedurke void done (void).

Nie wolno wykonywaé procedury put po sfinalizowaniu wyniku, czyli wykonaniu done.

Przyktad

Oto przykladowe by¢ moze poprawne rozwigzanie trans. cpp:

#include <stdio.h>
int init (void); char get (void); void put (char v); void done (void);

char T[1<<12][1<<12];

int main (void) {
int n = init();
for (int i = 0; i < n; ++i) for (int j
for (int i = 0; i < n; ++i) for (int j
done() ;
return 0;

0;
0

j < mnj; ++j) T[L1[3] = getO;
5 j < m; ++j) put(T[jI1[i1);
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