
IX OI, II etap � Informacje techniczne

1 Wst¦p

Podczas II etapu ocenie podlegaj¡ kody ¹ródªowe programów, niniejszy dokument ma na celu
usystematyzowanie zasad, którymi nale»y si¦ kierowa¢ przy ich pisaniu.

Mo»na zaªo»y¢, »e:

• pliki wej±ciowe s¡ poprawne,

• programy b¦d¡ uruchamiane w systemie operacyjnym Linux, na komputerze z procesorem
486DX (lub lepszym),

• program b¦dzie miaª do dyspozycji 16MB pami¦ci, (jednak ta warto±¢ dotyczy sumarycznego
zapotrzebowania programu na pami¦¢, a wi¦c zawiera rozmiaru kodu wykonywalnego, stosu,
danych, sterty, itp.).

Rozwi¡zania mog¡:

• korzysta¢ z biblioteki matematycznej (dla C/C++),

• korzysta¢ z biblioteki STL (dla C++),

• otwiera¢ do odczytu plik z danymi wej±ciowymi,

• otwiera¢ do zapisu plik z danymi wyj±ciowymi.

Rozwi¡zania powinny:

• ko«czy¢ si¦ kodem wyj±cia równym 0, ka»dy inny kod zako«czenia programu jest równoz-
naczny bª¦dowi wykonania,

• plik z rozwi¡zaniem powinien nosi¢ nazw¦ ???.{c|cpp|pas}, gdzie ??? jest trzyliterowym
skrótem zadania, np. abc.pas, czy abc.cpp. Rozszerzenie pliku odpowiada wybranemu
j¦zykowi programowania:

.pas dla j¦zyka Pascal,

.c C,

.cpp C++,

• by¢ umieszczone bezpo±rednio w katalogu /home/oi/rozw/ (w przypadku korzystania z sys-
temu Linux) lub C:\oi\rozw (dla DOS), oznacza to, »e rozwi¡zania zadania o kodzie abc,
b¦dzie poszukiwane pod nazwami:

� /home/oi/rozw/abc.{c|cpp|pas} oraz
� C:\oi\rozw\abc.{c|cpp|pas}

i je±li nie zostanie znalezione pod »adn¡ z tych nazw, uznawane jest to za brak rozwi¡zania.
Na komputerze mo»e by¢ umieszczone tylko jedno rozwi¡zanie ka»dego zadania.

Rozwi¡zanie zada« nie mog¡:

• tworzy¢ nowych procesów, czy w¡tków,

• uruchamia¢ innych programów,

• korzysta¢ z zewn¦trznych bibliotek (oprócz biblioteki matematycznej dla C/C++), np. crt,
system itp., dotyczy to równie» bibliotek doª¡czanych przez opcje kompilacji,

• u»ywa¢ funkcji sieciowych (np. socket, gethostbyname, itp),
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• otwiera¢ plików (oprócz wymienionych w poprzednim punkcie), w szczególno±ci zabronione
jest tworzenie plików tymczasowych,

• wykorzystywa¢ wi¦kszej ilo±ci pami¦ci ni» 16MB,

• kod ¹ródªowy rozwi¡zania nie mo»e przekracza¢ 100kb,

• narusza¢ bezpiecze«stwa systemowego,

• oczekiwa¢ na interakcj¦ u»ytkownika.

Naruszenie powy»szych zasad mo»e mie¢ ró»ne konsekwencje, od nieprzewidywalnego dziaªania
programu do dyskwali�kacji wª¡cznie.

2 Kompilowanie rozwi¡za«

Rozwi¡zania napisane w j¦zyku Pascal b¦d¡ kompilowane przy u»yciu kompilatora Free Pascal

Compiler 1.0.4, nast¦puj¡cym poleceniem:
ppc386 rozwiazanie.pas

Rozwi¡zania napisane w j¦zyku C b¦d¡ kompilowane przy u»yciu kompilatora GCC 2.95.x, nast¦pu-
j¡cym poleceniem:

gcc -lm rozwiazanie.c

Rozwi¡zania napisane w j¦zyku C++ b¦d¡ kompilowane przy u»yciu kompilatora GCC 2.95.x,
nast¦puj¡cym poleceniem:

g++ -lm rozwiazanie.cpp

U»yty j¦zyk programowania rozpoznawany jest na podstawie rozszerzenia pliku. Nie jest mo»liwy
inny sposób kompilacji (np. przy pomocy plików Makefile).

3 Na co nale»y zwróci¢ uwag¦?

• Ocenie podlegaj¡ kody ¹ródªowe, które nast¦pnie b¦d¡ kompilowane, st¡d wa»ne jest by
zawodnik zadbaª o to, »eby kompilacja zako«czyªa si¦ sukcesem, szczegóªowe zapisy dotycz¡ce
kompilacji mo»na znale¹¢ w rozdziale �Kompilowanie rozwi¡za«�.

• Programy powinny zwraca¢ kod wyj±cia równy 0, jest to wa»ne zwªaszcza w C/C++, gdzie
konieczne jest dodanie return 0 w funkcji main. Gdy program zwraca inny kod wyj±cia,
traktowane jest to jako bª¡d wykonania.

• Poprawne nazwy programów, plików z danymi wej±ciowymi, wyj±ciowymi � rozwi¡zania
testowane s¡ automatycznie, je±li program/dane nie zostan¡ znalezione pod nazwami po-
danymi w specy�kacji tre±ci zadania, to ko«czy si¦ to komunikatem: brak rozwi¡zania, bª¡d
wykonania czy brak odpowiedzi. Uwaga! Poniewa» rozwi¡zania b¦d¡ testowane
w ±rodowisku, w którym wa»ne s¡ du»e/maªe litery w nazwach plików, st¡d
wszystkie nazwy plików powinny by¢ pisane maªymi literami, dokªadnie tak, jak
zostaªo podane w specy�kacji zadania.

• Zgodno±¢ odpowiedzi generowanych przez rozwi¡zania ze skªadni¡ podan¡ w tre±ci zadania,
jedynymi dopuszczalnymi odst¦pstwami s¡:

� biaªe znaki (spacja, znak tabulacji) na ko«cu wiersza, (np. '0_1_' zamiast '0_1'),

� biaªe znaki (spacja, znak tabulacji, znak ko«ca linii) na ko«cu pliku.

• Wypisywanie informacji na standardowe wyj±cie, jakkolwiek nie jest zabronione, mo»e cza-
sami znacz¡co wpªywa¢ na czas wykonania programu.
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