lll Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistow — Zawody Il stopnia

USTALENIA TECHNICZNE

1. Zawody organizowane sa internetowo w Systemie Internetowym Olimpiady Gimnazjalistow.
Zawodnicy nie moga pod kara dyskwalifikacji otwiera¢ zadnych stron poza http://www.oi.edu.pl/oig/
oraz http://www.freepascal.org.

2. W SIOgimie beda fatwo dostgpne nastepujace ustugi:
* wysylanie rozwiazan;
* mozliwo$¢ pobrania testow wstepnych stuzacych do oceny rozwiazan w czasie zawoddow (testy,
na ktérych bedzie dokonywana koncowa ocena rozwigzan, beda inne);
e udostepnianie wynikéw sprawdzania wysytanych rozwigzan na zestawie testow wstgpnych;
* mozliwo$¢ zadawania pytan i uzyskiwania odpowiedzi na nie zgodnie z p. 7b Regulaminu
zawodow.

3. Kompilacja bedzie si¢ odbywata pod systemem Linux, co jednak nie wymaga zadnych dziatan ze
strony zawodnikéw lub organizatoréw (np. tak samo byto na zawodach I stopnia). Jednakze
zwracamy uwage¢ na nieco wigksze wymagania kompilacji pod systemem Linux, tzn. niepoprawne
programy, ktére moga dziata¢ pod systemem Windows, moga nie dziata¢ pod Linuksem. Nalezy wigc
koniecznie wysyta¢ rozwiazania do wstgpnego sprawdzenia. A najlepiej pisa¢ poprawne programy.

4. Na stanowisku zawodnik bgdzie miat dostgp do:
e przegladarka internetowa
e system operacyjny Microsoft Windows:
o Dev-C++ 4.9
o Free Pascal Compiler 2.0.4
(powyzsze oprogramowanie jest dostgpne w witrynie Olimpiady)
® system operacyjny Linux:
o interfejs graficzny
o GCC4.1.1
o Free Pascal Compiler 2.0.4
o edytor tekstu (kate, vim, nano, emacs)
(specjalna dystrybucja LiveCD na drugi etap zostala opublikowana na stronie Olimpiady)
e dokumentacja STL i FPC

5. Uczestnicy sa zobowiazani posiadaé przy sobie wazna legitymacj¢ szkolng potwierdzajaca ich
tozsamos¢. Niezbgdna bedzie takze znajomos¢ swojego loginu i hasta w systemie SIOgim.

6. Ocena rozwigzania zadania jest okreslana na podstawie wynikéw testowania programu
i uwzglednia poprawnos¢ oraz efektywnos¢ metody rozwiazania uzytej w programie.



