
III Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistów – Zawody II stopnia 

USTALENIA TECHNICZNE 

 
1. Zawody organizowane s� internetowo w Systemie Internetowym Olimpiady Gimnazjalistów. 

Zawodnicy nie mog� pod kar� dyskwalifikacji otwiera� �adnych stron poza http://www.oi.edu.pl/oig/ 
oraz http://www.freepascal.org. 

2. W SIOgimie b�d� łatwo dost�pne nast�puj�ce usługi: 
• wysyłanie rozwi�za�; 
• mo�liwo�� pobrania testów wst�pnych słu��cych do oceny rozwi�za� w czasie zawodów (testy, 

na których b�dzie dokonywana ko�cowa ocena rozwi�za�, b�d� inne); 
• udost�pnianie wyników sprawdzania wysyłanych rozwi�za� na zestawie testów wst�pnych; 
• mo�liwo�� zadawania pyta� i uzyskiwania odpowiedzi na nie zgodnie z p. 7b Regulaminu 

zawodów.  
3. Kompilacja b�dzie si� odbywała pod systemem Linux, co jednak nie wymaga �adnych działa� ze 

strony zawodników lub organizatorów (np. tak samo było na zawodach I stopnia). Jednak�e 
zwracamy uwag� na nieco wi�ksze wymagania kompilacji pod systemem Linux, tzn. niepoprawne 
programy, które mog� działa� pod systemem Windows, mog� nie działa� pod Linuksem. Nale�y wi�c 
koniecznie wysyła� rozwi�zania do wst�pnego sprawdzenia. A najlepiej pisa� poprawne programy. 

4. Na stanowisku zawodnik b�dzie miał dost�p do: 
� przegl�darka internetowa 
� system operacyjny Microsoft Windows: 

� Dev-C++ 4.9 
� Free Pascal Compiler 2.0.4 

(powy�sze oprogramowanie jest dost�pne w witrynie Olimpiady) 
� system operacyjny Linux: 

� interfejs graficzny 
� GCC 4.1.1 
� Free Pascal Compiler 2.0.4 
� edytor tekstu (kate, vim, nano, emacs) 
(specjalna dystrybucja LiveCD na drugi etap została opublikowana na stronie Olimpiady) 

� dokumentacja STL i FPC 
5. Uczestnicy s� zobowi�zani posiada� przy sobie wa�n� legitymacj� szkoln� potwierdzaj�c� ich 

to�samo��. Niezb�dna b�dzie tak�e znajomo�� swojego loginu i hasła w systemie SIOgim.  
6. Ocena rozwi�zania zadania jest okre�lana na podstawie wyników testowania programu 

i uwzgl�dnia poprawno�� oraz efektywno�� metody rozwi�zania u�ytej w programie.  
 


