IV Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistow — Zawody Il stopnia

Regulamin zawodéw

Zawody II stopnia OIG polegaja na samodzielnym rozwigzywaniu zadah w ciagu jednej trzygodzinnej sesji.
Uczestnicy sa zobowiazani posiada¢ przy sobie wazng legitymacj¢ szkolna potwierdzajaca ich tozsamos¢.

Rozwiazywanie zadan konkursowych poprzedzone jest godzinna sesja probna umozliwiajaca uczestnikom
zapoznanie si¢ z warunkami organizacyjnymi 1 technicznymi Olimpiady. Wyniki sesji probnej nie liczg si¢
do klasyfikacji.

W czasie rozwiazywania zadan konkursowych kazdy uczestnik ma do swojej dyspozycji komputer
zsystemem (do wyboru) Windows lub Linux. Zawodnikom wolno korzysta¢ wylacznie ze sprzgtu
dostarczonego przez organizatora. Stanowiska sa przydzielane losowo.

Na sprawdzenie kompletnosci oprogramowania i poprawnosci konfiguracji sprzgtu jest przeznaczone 30
minut przed rozpoczgciem sesji probnej. W tym czasie wszystkie zauwazone braki powinny zosta¢ usunigte.
Jezeli nie wszystko uda si¢ poprawi¢ w tym czasie, rozpoczgcie sesji probnej na tym stanowisku moze sig
op6znic.

W przypadku stwierdzenia awarii sprzgtu w czasie zawoddw, termin zakonczenia pracy przez uczestnika
zostaje przedtuzony. Decyzje w tej sprawie podejmuje przewodniczacy Komitetu Okrggowego. Czas
doliczony nie moze by¢ dtuzszy niz czas usunigcia awarii.

W czasie trwania zawodow nie mozna korzysta¢ z zadnych ksiazek ani innych pomocy, poza dostarczonymi
przez organizatoréw. Nie wolno mie¢ na stanowisku komputerowym telefonu komdrkowego ani innych
wiasnych urzadzen elektronicznych.

W czasie sesji:

= W ciagu pierwszej godziny nie wolno opuszczaé przydzielonej sali zawodéw. Zawodnicy spdznieni
wigcej niz godzing nie beda dopuszczeni do zawodow.

= W ciagu pierwszej godziny uczestnik moze zadawa¢ w formie pisemnej poprzez SIOgim pytania
kierowane do juroréw, na ktére otrzymuje jedna z trzech odpowiedzi: “TAK”, “NIE”, “BEZ
ODPOWIEDZI”. Pytania moga dotyczy¢ jedynie tresci zadan. Odpowiedzi udzielane sa poprzez SIOgim.

= Jakikolwiek inny spos6b komunikowania si¢ z czlonkami Komitetu co do tresci i sposobow
rozwiazywania zadan jest niedopuszczalny.

= Komunikowanie si¢ z innymi uczestnikami Olimpiady w czasie przeznaczonym na rozwigzywanie zadan
jest zabronione pod rygorem dyskwalifikacji. Kazda préba komunikacji poprzez sie¢ bedzie karana
dyskwalifikacja porozumiewajacych si¢ zawodnikéw!

= Kazdy zawodnik powinien umiesci¢ ostateczne rozwiazania zadan — pliki zrédtowe — w SIOgimie. Po
zgloszeniu rozwigzania kazdego z zadan SIOgim dokona wstgpnego sprawdzenia i udostgpni jego wyniki
zawodnikowi. Wstgpne sprawdzenie polega na uruchomieniu programu zawodnika na testach wstgpnych
(wyniki sprawdzenia tych testow nie licza si¢ do koncowej klasyfikacji).

= Kazde zadanie mozna zglosi¢ w SIOgimie co najwyzej 20 razy. Sposrdd tych zgloszen oceniane jest
jedynie najpdzniejsze.

= Jesli zawodnik nie moégt (lub nie zdazyl) zglosi¢ swojego rozwigzania w SIOgimie, powinien
niezwlocznie po zakonczeniu sesji a przed opuszczeniem sali zawodow wskaza¢ katalog, w ktérym

pozostawit rozwiazania. Nalezy tego dokonac poprzez wregczenie pisemnego o$wiadczenia dyzurujacemu
w tej sali czlonkowi Komisji Regulaminowej. Os$wiadczenie to musi zawiera¢ imi¢ i nazwisko
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zawodnika oraz numer stanowiska. Ztozenie takiego o§wiadczenia powoduje, ze rozwiazanie zlozone
wczesniej w SIOgimie nie bgdzie rozpatrywane.

Kazdy program zawodnika powinien mie¢ na poczatku komentarz zawierajacy imig i nazwisko autora.
Rozwiazanie kazdego zadania sklada sig z tylko jednego pliku zrédlowego.

Nazwy plikéw z programami w postaci zrédlowej musza by¢ takie jak podano w tresci zadania. Nazwy tych
plikéw musza mie¢ nastgpujace rozszerzenia zalezne od uzytego jezyka programowania:

Pascal pas
C c
C++ cpp

Programy w C/C++ beda kompilowane za pomoca kompilatora GCC/G++ v. 4.4.1. Programy w Pascalu beda
kompilowane za pomoca kompilatora FreePascal v. 2.2.2. Wybér polecenia kompilacji zalezy od podanego
rozszerzenia pliku w nastgpujacy sposob (np. dla zadania o nazwie abc):

Dlac: gcc —O2 —static abc.c —lm
Dla cpp: g++ -O2 —static abc.cpp —-Im
Dla pas: ppc386 —02 —XS abc.pas

Program powinien odczytywac dane wejsciowe ze standardowego wejscia i zapisywaé dane wyj$ciowe na
standardowe wyjscie.

Program powinien konczy¢ dziatanie kodem wyjscia O (inne kody wyjscia uznawane sa za btad wykonania).
Rozwiazania nie moga:

e otwiera¢ jakichkolwiek plikéw, dotyczy to w szczegdlnosci plikéw tymczasowych,

e tworzy¢ nowych proceséw,

® Kkorzystac z funkcji sieciowych,

e korzysta¢ z zewngtrznych bibliotek (np. crt, graph),

¢ uruchamia¢ innych programéw.
Nalezy przyja¢, ze dane testowe sa bezbtedne, zgodne z warunkami zadania i podana specyfikacja wejscia.

W sprawach spornych decyzje podejmuje Jury Odwotawcze, ztozone z przedstawicieli Komitetu
Okregowego 1 Komisji Regulaminowej. Decyzje w sprawach o wielkiej wadze (np. dyskwalifikacji
zawodnikéw) Jury Odwotawcze podejmuje w porozumieniu z Przewodniczacym Komitetu Giéwnego.

Po zakonczeniu zawodow II stopnia, w dniach od 29 marca (od godz. 12.00) do 1 kwietnia (do godz. 20.00)
kazdy zawodnik poprzez SIOgim bgdzie mégt zapoznac sig ze wstgpna ocena swojej pracy i zgtosi¢ uwagi do
oceny, reklamacje. Reklamacji nie podlega jednak dobdr testéw, limitéw czasowych, kompilatoréw
i sposobu oceny. Reklamacje zlozone po 1 kwietnia nie beda rozpatrywane.

Ostateczne wyniki II etapu wraz z lista finalistow zostang ogloszone w SIOgimie i w witrynie OIG
(www.oi.edu.pl/oig) oraz na stronie www.talent.edu.pl 7.04 ok. godz. 18.00.




