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Na drzewie wisin malpek ponumerowanych od 1 ao Malpka z nr 1 trzyma sie galezi ogonkiem. Po-
zostate matpki albo sa trzymane przez inne matpki, albo trzymaja sie innych matpek, albo jedno i drugie
réwnoczénie. Kazda matpka ma dwie przednie tapki, kazda moze trzyooanajwyzej jedna inna matpke

(za ogon). Rozpoczynajac od chwili 0, co sekunde jedna z malpek puszcza jedna tapke. W ten sposdb
niektére malpki spadaja na ziemie, gdzie dalej moga puézegiki (czas spadania matpek jest pomijalnie
maty).

Zadanie
Napisz program, ktoéry:

e wczyta ze standardowego \geja opis tego, w jaki sposéb matpki sie trzymaja oraz w jakiej kokgno
puszczaja tapki,

¢ dla kazdej matpki obliczy, kiedy spadnie ona na ziemie,

e wypisze wynik na standardowe végjie.

WejSCIe

Pierwszy wiersz standardowego &&pR zawiera dwie dodatnie liczby catkowitei m, 1 < n < 200000,
1<m<400000. Liczban oznacza liczbe malpek, a liczloaczas (w sekundach) przez jaki obserwujemy
matpki. Kolejnen wierszy zawiera opis sytuacji poczatkowej. W wiergzul (1< k < n) znajduja sie dwie

liczby catkowite oznaczajace numery matpek trzymanych przez matpkeRierwsza z tych liczb to numer
malpki trzymanej lewa tapka, a druga — prawa. Liczba oznacza, ze malpka ma wolna tapke. Kolejne

m wierszy opisuje wyniki obserwacji matpek. YAtym sp&rod tych wierszy (K i < m) znajduja sie dwie
liczby catkowite. Pierwsza z nich oznacza numer matpki, a druga numer tapki (1 — lewa, 2 — prawa), ktéra
matpka puszcza w chwili— 1.

Wyj &cie
Twa@j program powinien wypigana standardowe w§gie doktadnian liczb catkowitych, po jednej w wierszu.

Liczba w wierszu powinna oznacZachwile, w ktérej matpka nrspadta na ziemig, lub Byréwna—1, jesli
matpka nie spadta na ziemie w trakcie obserwaciji.

Przyktad

Dla danych wejciowych: poprawnym wynikiem jest:
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