Zadanie: TAS &1
Tasowanie .A_A.‘
Etap Ill, dzie nll 10-04-2003

Bajtazar ma talie zlozona iz kart, ktére lubi tasow@a Pozycje kart w talii sa ponumerowane od 1rdo
Bajtazar doszedt w tasowaniu do takiej wprawy, ze za kazdym razem wychodzi mu to tak samo, tzn. karta z
pozycjik (1 < k < n) przechodzi zawsze na te sama pozygjeTakie tasowanie powtarzaazy. Na koniec

karta z pozycjk znajduje sie na pozyciiy.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego 8eja liczbyn i |, oraz ciag liczh(by),

e wyznaczy ciag liczl{ay),

e Wypisze go na standardowe \ggje.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego &@p znajduja sie dwie dodatnie liczby catkowité | (1 < n,l <

1000000). W kolejnych wierszach znajduja sie kolejne elementy cigbw), po jednym w wierszu. W
wierszuk + 1 znajduje sig liczba catkowita, — kohcowa pozycja karty z pozydj, 1 < bx < n.

Wyj scie

Twoj program powinien wypigana standardowe w§gien liczb catkowitych — kolejne elementy ciadey),
po jednym w wierszu. Wk-tym wierszu powinna sie znajdowdiczbaay — pozycja karty z pozycjk po
jednokrotnym tasowaniu. Mozesz zalézye dla danych testowych zawsze istnieje szukany (@gg Jesli
jest wiele takich ciagéw, Twdj program powinien wypigaden z nich.

Przyktad
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