
Zadanie: KRAKr¡»kiEtap I. Plik ¹ródªowy kra.* 24.10.2005Dost�pna pami�¢: 32MB.Maªy Ja± dostaª od rodziów na urodziny now¡ zabawk�, w której skªad whodz¡ rurka i kr¡»ki.Rurka ma nietypowy ksztaªt � mianowiie jest to poª¡zenie pewnej lizby walów (o takiej samejgrubo±i) z wyi�tymi w ±rodku (wspóªosiowo) okr¡gªymi otworami ró»nej ±redniy. Rurka jestzamkni�ta od doªu, a otwarta od góry. Na poni»szym rysunku przedstawiono przykªadow¡ tak¡rurk�, zªo»on¡ z walów, w któryh wyi�to otwory o ±redniah kolejno: 5 m, 6 m, 4 m, 3 m,6 m, 2 m i 3 m.
Kr¡»ki w zabawe Jasia s¡ walami o ró»nyh ±redniah i takiej samej grubo±i o wale tworz¡erurk�.Ja± wymy±liª sobie nast�puj¡¡ zabaw�. Maj¡ do dyspozyji pewien zestaw kr¡»ków zastanawiasi�, na jakiej wysoko±i zatrzymaªby si� ostatni z nih, gdyby wrzuaª je kolejno do rurki entralnie(zyli dokªadnie w jej ±rodek). Dla przykªadu, gdyby wrzui¢ do powy»szej rurki kr¡»ki o ±redniahkolejno 3 m, 2 m i 5 m, to otrzymaliby±my nast�puj¡¡ sytuaj�:
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Jak wida¢, ka»dy kolejny kr¡»ek po wrzueniu spada dopóki si� nie zaklinuje (zyli nie oprze si� owale, w którym wyi�ty jest otwór o mniejszej ±redniy ni» ±rednia kr¡»ka), albo nie natra� naprzeszkod� w postai innego kr¡»ka lub dna rurki.Poniewa» zabawa ta jest trudna dla maªego Jasia, to i¡gle prosi swoih rodziów o pomo.A jako »e rodzie Jasia nie lubi¡ takih zabaw intelektualnyh, to poprosili Ciebie � znajomegoprogramist� � o napisanie programu, który zamiast nih b�dzie udzielaª odpowiedzi Jasiowi.



ZadanieNapisz program, który:
• wzyta ze standardowego wej±ia shemat rurki i opis kr¡»ków jakie Ja± b�dzie wrzuaª dorurki,
• wyznazy gª�boko±¢, na jakiej zatrzyma si� ostatni wrzuony przez Jasia kr¡»ek,
• wypisze wynik na standardowe wyj±ie.Wej±iePierwszy wiersz wej±ia zawiera dwie lizby aªkowite n i m (1 ≤ n, m ≤ 300 000), oddzielone po-jedynzym odst�pem i oznazaj¡e wysoko±¢ rurki Jasia (lizb� walów whodz¡yh w jej skªad)i lizb� kr¡»ków, które zamierza wrzui¢ do rurki. Drugi wiersz wej±ia zawiera n lizb aªkowityh

r1, r2, . . . rn (1 ≤ ri ≤ 1 000 000 000 dla 1 ≤ i ≤ n) oddzielonyh pojedynzymi odst�pami i oznaza-j¡yh ±rednie otworów wyi�tyh w kolejnyh (od góry) walah tworz¡yh rurk�. Trzei wierszwej±ia zawiera m lizb aªkowityh k1, k2, . . . , km (1 ≤ kj ≤ 1 000 000 000 dla 1 ≤ j ≤ m) od-dzielonyh pojedynzymi odst�pami i oznazaj¡yh ±rednie kolejnyh kr¡»ków, które Ja± zamierzawrzui¢ do rurki.Wyj±iePierwszy i jedyny wiersz wyj±ia powinien zawiera¢ jedn¡ lizb� aªkowit¡, oznazaj¡¡ gª�boko±¢zatrzymania si� ostatniego kr¡»ka. Je»eli kr¡»ek ten w ogóle nie wpadnie do rurki, to odpowiedzi¡powinna by¢ lizba 0.PrzykªadDla danyh wej±iowyh:7 35 6 4 3 6 2 33 2 5poprawnym wynikiem jest:2


