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Stato sie — Tréjkatowie najechali Bajtocje! Bajtocjajena wyspie i zajmuje cata jej powierzchnie. Wyspa
ta ma ksztatt wielokata wypuktego (tzn. takiego wielakdttérego kady kat wewnetrzny jest mniejszy od
180°). W Baijtocji znajduje sie pewna liczba fabryk oprogramaoiea Kazda fabryka przynosi pewne state
zyski lub straty.

Trojkatowie postanowili opanoveaaki fragment Bajtocji, ktory:

e ma ksztatt tréjkata, ktérego wierzchotkami sa pewne tt@ne wierzchotki wielokata-wyspy,

e przyniesie im jak najwigksze zyski, tzn. suma zyskéw itgraynoszonych przez fabryki znajdujace
sie na opanowanym terytorium bedzie rhwie jak najwigksza.
Przyjmujemyze jezeli fabryka ley na brzegu lub w wierzchotku opanowanego terytorium, tezado
niego. Terytorium, ktére nie zawiezmdnej fabryki przynosi oczywstie zysk réwny 0.
Krél Bajtocji, Bajtazar, zastanawia sie, jakztustraty dla gospodarki kraju e przyni&t najazd Tréj-
katéw. Poma mu i napisz program, ktéry wyznaczy sume zyskow i strayposzonych przez fabryki, ktére
chca opanow@Trojkatowie.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e Wwczyta ze standardowego \geja opis ksztattu Bajtocji i pokenie fabryk,

e wyznaczy maksymalna sume zyskow i strat przynoszonyzkzpfabryki znajdujace sie w obrebie
trojkata, ktérego wierzchotkami sa pewne trzyné wierzchotki wielokata-wyspy.

e wypisze wynik na standardowe vigjie.

WejScie

Pierwszy wiersz wéjcia zawiera jedna liczbe catkowita(3 < n < 600), oznaczajaca liczbe wierzchotkéw
wielokata-wyspy. Kolejnycin wierszy wegcia zawiera po dwie liczby catkowitg i yj (—10000< x;,y; <
10000), oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajgpéhzednei y kolejnych wierzchotkéw wyspy,
podane w kolejngci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Wiers2-gi zawiera jedna liczbe
catkowitam (1 < m< 10000), oznaczajaca liczbe fabryk. Kolejnavierszy zawiera po trzy liczby catkowite
X, ¥ iw (—10000< x,y, < 10000,—100000< w; < 100000), oddzielone pojedynczymi odstepami i
oznaczajace odpowiednio: wspotrzedoey i-tej fabryki, oraz zysk (dlav; > 0) badz strate (dla; < 0),
ktéra ta fabryka przynosi. Kala fabryka ley na wyspie-wielokacie, tzn. wewnatrz niej lub na jejduga.
Kilka fabryk maze lezet w tym samym miejscu, tj. miete same wspétrzedne.



Wyj &cie

Pierwszy i jedyny wiersz wyicia powinien zawie@jedna liczbe catkowita, oznaczajaca maksymalmesu
zyskéw i strat przynoszonych przez fabryki znajdujace \8i obrebie trjkata, ktérego wierzchotkami sa
pewne trzy rane wierzchotki wielokata-wyspy. M sie zdarz§, ze liczba ta bedzie ujemna.

Przyktad

Dla danych wejciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
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