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Etap II, dzienn drugi, plik Zr6dlowy meg.*, dostepna pamieé 32 MB 08.02.2007

Globalizacja nie omineta Bajtocji. Nie ominela réwniez listonosza Bajtazara, niegdys chodzacego
polnymi drogami pomiedzy wioskami, a dzi§ pedzacego samochodem po autostradach. Jednak to te
dawne spacery Bajtazar wspomina dzi§ z rozrzewnieniem.

Dawniej n bajtockich wiosek, ponumerowanych od 1 do n, byto potaczonych dwukierunkowymi
polnymi drogami w taki sposob, 7e 7 kazdej wioski mozna bylo dojé¢ do wioski numer 1 (zwanej
Bitowicami) na doktadnie jeden sposéb, w dodatku droga ta przechodzila jedynie przez wioski o
numerach nie wiekszych niz numer wioski poczatkowej. Ponadto kazda polna droga taczyta dwie
rézne wioski i nie przechodzilta przez zadne inne wioski oprécz tych dwoch. Drogi sie nie krzyzowaly
poza wioskami, lecz mogty istnie¢ tunele badz wiadukty.

7 biegiem czasu kolejne polne drogi zamieniano na autostrady. Bajtazar doktadnie pamieta,
kiedy kazda z polnych drég zostata zamieniona w autostrade. Dzi§ w Bajtocji nie mozna juz spotkaé
ani jednej polnej drogi wszystkie zostaly zastapione autostradami, ktére polaczyly wioski w
Bajtockie Megalopolis.

Bajtazar pamieta swoje wyprawy do wiosek z listami. Za kazdym razem Bajtazar wyruszal z
Bitowic, idac z listami do pewnej innej wioski. Teraz prosi Cie, zeby$ dla kazdej takiej wyprawy
(ktora miata miejsce w okreslonym momencie i prowadzita z Bitowic do okreslonej wioski) policzyt,
przez ile polnych drég ona prowadzita.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wcryta ze standardowego wejscia:

— opis drég, ktére taczyty kiedys bajtockie wioski,

— sekwencje zdarzeii: wypraw Bajtazara i momentéw gdy poszczegolne polne drogi byty
zamieniane w autostrady,

e dla kazdej wyprawy obliczy, iloma polnymi drogami Bajtazar musial przejsé,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduje sie jedna liczba catkowitan (1 < n < 250000),
oznaczajaca liczbe wiosek w Bajtocji. W kolejnych n — 1 wierszach znajduja sie opisy drog. Kazdy z
nich sktada sie z dwoch liczb catkowitych a, b (1 < a < b < n) oddzielonych pojedynczym odstepem.
Sa to numery wiosek potaczonych droga.

W kolejnym wierszu znajduje sie jedna liczba catkowita m (1 < m < 250 000), oznaczajaca liczbe
wypraw odbytych przez Bajtazara. W kolejnych n 4+ m — 1 liniach znajduja sie opisy zdarzen, w
kolejnosci chronologiczne;j:



e Opis postaci A a b (dla a < b) oznacza, ze w danym momencie polng droge pomiedzy wio-
skami a oraz b zamieniono na autostrade.

e Opis postaci W a oznacza, ze Bajtazar odbyl wyprawe z Bitowic do wioski numer a.
Wyjscie

Na standardowe wyjscie Twoj program powinien wypisa¢ doktadnie m liczb catkowitych, po jednej
w wierszu, oznaczajacych liczbe polnych drog, ktére pokonat Bajtazar w kolejnych wyprawach.

Przyklad

Dla danych wej$ciowych: 5
5

12

13 4
14

45

4 1
W b

A1l 4

W5

A 45

W b

W 2

A12

A13

poprawnym wynikiem jest:

2

1

0

1



