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Bajtogrdd, stolica Bajtocji, to malownicze miasto potozone w goérskiej kotlinie. Niestety ostatnie
ulewne deszcze spowodowaly powddz caly Bajtogréd znalazt sie pod woda. Kroél Bajtocji, Baj-
tazar, zebral swoich doradcéw, w tym i Ciebie, aby radzié¢ jak ratowaé Bajtogréd. Postanowiono
sprowadzi¢ pewng liczbe pomp, rozmiescié je na zalanym terenie i za ich pomoca osuszy¢ Bajtogrod.
Bajtazar poprosit Cie o okreslenie minimalnej liczby pomp wystarczajacej do osuszenia Bajtogrodu.

Otrzymate§ mape miasta wraz z kotling w ktorej jest potozone. Mapa ma ksztalt prostokata,
podzielonego na m x n jednostkowych kwadratéw. Dla kazdego kwadratu jednostkowego mapa
okresla jego wysoko$¢ nad poziomem morza, oraz czy nalezy on do Bajtogrodu, czy nie. Caly teren
przedstawiony na mapie znajduje sie pod woda. Ponadto jest on otoczony duzo wyzszymi gérami,
ktore uniemozliwiaja odplyw wody. Osuszenie terenéw, ktére nie nalezg do Bajtogrodu nie jest
konieczne.

Kazda z pomp mozna umiesci¢ na jednym z kwadratéw jednostkowych przedstawionych na ma-
pie. Bedzie ona wypompowywaé wode az do osuszenia kwadratu, na ktérym sie znajduje. Osuszenie
dowolnego kwadratu pociaga za soba obnizenie poziomu wody lub osuszenie kwadratéw jednostko-
wych, z ktérych woda jest w stanie sptynaé do kwadratu na ktérym ustawiono pompe. Woda moze
bezposrednio przeptywaé tylko miedzy kwadratami, ktérych rzuty na pozioma ptlaszczyzne maja
wspolng krawedz.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wyczyta ze standardowego wejScia opis mapy,
e wyznaczy minimalng liczbe pomp potrzebnych do osuszenia Bajtogrodu,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejScia znajduja sie dwie liczby catkowite m i n, oddzie-
lone pojedynczym odstepem, 1 < m,n < 1000. Kolejnych m wierszy zawiera opis mapy. Wiersz
i + 1-wszy opisuje i-ty pas kwadratéow jednostkowych na mapie. Zawiera on n liczb catkowitych
i1, Ti,2, - - - Tin, Pooddzielanych pojedynczymi odstepami, —1000 < z; ; < 1000, x; ; # 0. Liczba
x;,; opisuje j-ty kwadrat w i-tym wierszu. Grunt w tym kwadracie znajduje si¢ na wysokosci |z; ;|.
Jezeli x; ; > 0 to kwadrat ten znajduje si¢ na terenie Bajtogrodu, a w przeciwnym przypadku znaj-
duje sie poza miastem. Teren Bajtogrodu nie musi stanowi¢ spojnej catosci, moze by¢ podzielony
na kilka oddzielonych od siebie czesci.



Wyjscie

Two6j program powinien wypisa¢ na standardowe wyjécie jedng liczbe catkowitag — minimalng liczbe
pomp potrzebnych do osuszenia Bajtogrodu.
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Na rysunku przedstawiono teren Bajtogrodu oraz przyktadowe rozmieszczenie pomp.



