
Zadanie: SKASkalniakEtap II, dzie« pierwszy, plik ¹ródªowy ska.*, dost�pna pami�¢ 32MB 07.02.2007Wiehrabia de Bajteaux jest wªa±iielem znanej na aªym ±wieie kolekji gªazów. Dotyhzasutrzymywaª j¡ w piwniah swojego paªau, lez teraz postanowiª wyeksponowa¢ kolekj� w swoimogromnym ogrodzie.Ogrody wiehrabiego maj¡ ksztaªt kwadratu o bokah dªugo±i 1 000 000 000 jednostek. Boki kwa-dratu le»¡ w kierunkah wshód-zahód i póªno-poªudnie. Dla ka»dego gªazu wiehrabia wyznazyªwspóªrz�dne punktu, w którym hiaªby, »eby zostaª on umiejsowiony (wspóªrz�dne te to odlegªo-±i od poªudniowego i zahodniego boku ogrodu), a nast�pnie przekazaª te informaje sªu»¡ym.Niestety jednak zapomniaª im powiedzie¢, w jakiej kolejno±i podaª wspóªrz�dne poszzególnyhpunktów. Dokªadniej, wspóªrz�dne niektóryh punktów mógª poda¢ w kolejno±i odi�ta-rz�dna, aniektóryh rz�dna-odi�ta. Nie±wiadomi tego faktu sªu»¡y rozmie±ili gªazy zakªadaj¡, »e kolejno±¢podawania wspóªrz�dnyh jest standardowa (odi�ta-rz�dna).Wiehrabia postanowiª zadba¢ o bezpieze«stwo swojej kolekji i ogrodzi¢ j¡ pªotem, tworz¡skalniak. Pªot ze wzgl�dów estetyznyh ma mie¢ ksztaªt prostok¡ta o bokah równolegªyh doboków ogrodu. Wiehrabia tak rozplanowaª uporz¡dkowania wspóªrz�dnyh punktów, »eby ª¡znadªugo±¢ potrzebnego pªotu byªa jak najmniejsza (zyli spo±ród wszystkih uporz¡dkowa« par wspóª-rz�dnyh podanyh punktów, uporz¡dkowanie wiehrabiego wymaga minimalnej ª¡znej dªugo±ipªotu). (Przyjmujemy przy tym, »e prostok¡t mo»e mie¢ boki zerowej dªugo±i.)Aby nie wyszªa na jaw omyªkowa realizaja planu wiehrabiego, sªu»¡y musz¡ poprzestawia¢gªazy tak, by dªugo±¢ potrzebnego do ih ogrodzenia pªotu byªa najmniejsza mo»liwa. Ka»dy gªazmog¡ przestawi¢ tylko tak, by jego nowe poªo»enie miaªo takie same wspóªrz�dne jak aktualne, tylkow odwrotnej kolejno±i. Ch¡ si� przy tym jak najmniej napraowa¢, gdy» gªazy s¡ i�»kie. Chielibywi� zminimalizowa¢ ª¡zny i�»ar przestawianyh gªazów.ZadanieNapisz program, który:
• wzyta ze standardowego wej±ia aktualne rozmieszzenie gªazów w ogrodah wiehrabiegooraz ih i�»ar,
• wyznazy taki sposób poprzestawiania gªazów, który umo»liwi ogrodzenie ih jak najkrótszympªotem, a dodatkowo zminimalizuje ª¡zny i�»ar przestawianyh gªazów,
• wypisze wynik na standardowe wyj±ie.Wej±iePierwszy wiersz wej±ia zawiera jedn¡ lizb� aªkowit¡ n (2 ≤ n ≤ 1 000 000), oznazaj¡¡ lizb�gªazów w kolekji wiehrabiego. Kolejnyh n wierszy zawiera po trzy lizby aªkowite xi, yi i mi(0 ≤ xi, yi ≤ 1 000 000 000, 1 ≤ mi ≤ 2 000), pooddzielane pojedynzymi odst�pami i oznazaj¡ewspóªrz�dne aktualnego poªo»enia i i�»ar i-tego gªazu. �adna para nieuporz¡dkowana wspóªrz�d-nyh nie pojawi si� na wej±iu wi�ej ni» raz. 1



Wyj±iePierwszy wiersz wyj±ia powinien zawiera¢ dwie lizby aªkowite, oddzielone pojedynzym odst�-pem � najmniejsz¡ mo»liw¡ do osi¡gni�ia dªugo±¢ pªotu i minimalny i�»ar kamieni, jakie trzebaprzemie±i¢, by taki wynik osi¡gn¡¢. Drugi wiersz powinien zawiera¢ i¡g n zer i/lub jedynek �
i-ty znak powinien by¢ jedynk¡, je»eli w optymalnym rozwi¡zaniu przemieszzamy i-ty kamie«, a ze-rem w przeiwnym przypadku. Je»eli istnieje wiele poprawnyh rozwi¡za«, Twój program powinienwypisa¢ jedno z nih.PrzykªadDla danyh wej±iowyh:52 3 4001 4 1002 2 6553 4 1005 3 277
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poprawnym wynikiem jest:10 20001010
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