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Ostatnimi czasy w Bajtocji bardzo popularng gra stala sie lamigtowka , Tetris attack”. Jej uprosz-
czona wersja ma nastepujaca postac: Gracz otrzymuje do dyspozycji stos, na ktérym umieszczono
2n elementéw (jeden na drugim), oznaczonych n roznymi symbolami. Przy tym kazdym symbolem
sa oznaczone dokladnie dwa elementy na stosie. Ruch gracza polega na zamianie dwéch sasiednich
elementdéw miejscami. Jedli w wyniku zamiany na stosie sasiaduja ze soba elementy oznaczone iden-
tycznymi symbolami, to w ,;,magiczny” sposéb znikaja, a elementy znajdujace sie powyzej spadaja w
dét (by¢ moze powodujac kolejne znikniecia). Celem gracza jest oproznienie stosu w jak najmniejsze;
liczbie ruchéw.

Zadanie

Napisz program ktory:
e wcryta ze standardowego wejscia opis poczatkowej zawartosci stosu,
e obliczy rozwigzanie wymagajace minimalnej liczby ruchéw,

e wypisze znalezione rozwigzanie na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n, 1 < n < 50000.
W kolejnych 2n wierszach zapisana jest poczatkowa zawartos$é stosu. Wiersz i+ 1-wszy zawiera jedng
liczbe catkowita a;  symbol elementu znajdujacego sie na wysokosci ¢ (1 < a; < n). Kazdy symbol
wystepuje na stosie dokladnie 2 razy. Na poczatku zadne dwa identyczne symbole nie wystepuja
obok siebie. Ponadto dane testowe sa tak dobrane, ze istnieje rozwigzanie zawierajace nie wiecej niz
1000000 ruchéw.

Wyjscie

Na standardowym wyjsciu nalezy wypisaé opis rozwigzania, wymagajacego minimalnej liczby ru-
chow. Pierwszy wiersz powinien zawiera¢ jedng liczbe catkowita m — dlugo$é najkrétszego roz-
wigzania. Kolejne m wierszy powinno zawiera¢ opis rozwigzania, czyli ciagg m liczb catkowitych
Ply- -5 Pm, PO jednej w kazdym wierszu. Wartos¢ p; oznacza, ze w i-tym ruchu gracz zdecydowal o
zamianie elementéw, znajdujacych sie na wysokosdciach p; oraz p; + 1.

Jezeli istnieje wiele rozwigzan, to Twdj program powinien wypisaé¢ dowolne z nich.



Przyklad
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