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Bajtazar jako mate dziecko uwielbiat basie klockami. Jego zabawa polegata na uktadaniu z kloakéw
kolumn o losowo wybranych wysokaiach, a nastepnie ich porzadkowaniu. Bajtazar wyblmzbe k, a
nastepnie starat sie w minimalnej liczbie ruchéw tak maotkow& klocki, by pewnek kolejnych kolumn
klockéw miato te sama wysokd. Pojedynczy ruch polega na:
e potozeniu jednego klocka na szczycie wybranej kolumny klockBajiazar posiadat ogromne pudto z
zapasowymi klockami, wigec ten ruch jest zawszeztivay), lub

e zdjeciu jednego klocka ze szczytu wybranej kolumny.
Bajtazar nigdy nie byt pewien czy wybrane przez niego r@aanje byto optymalne i poprosit Cie o napisanie
programu, ktéry pomee mu rozwiazywaten problem.

Zadanie

Napisz program ktory:
e wczyta ze standardowego \8eja liczbek i opis poczatkowego uktadu klockéw,
e Wyznaczy rozwiazanie wymagajace minimalnej liczby ronh

e Wypisze otrzymane rozwiazanie na standardowesaig;

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego ®&&p zapisane sa dwie liczby catkowiteorazk (1 <k < n <
100000), oddzielone pojedynczym odstepem. W kolejnyeherszach zapisane sa poczatkowe wy&uzko
kolumn klockéw; wiersz + 1-wszy zawiera jedna liczbe catkowita<Oh; < 1000000 — wySOKEE i-tej
kolumny klockoéw, czyli liczbe klockéw z ktérych sie onatalla.

Wyj &cie

Na standardowe wgtie naley wypisa optymalne rozwiazanie, to jest uktad klockéw, ktéry:
e zawierak kolejnych kolumn o tej samej wysokoi,
e mozna go otrzyma z poczatkowego uktadu w minimalnej liczbie ruchéw.

Wyjscie powinno sktadasie zn+ 1 wierszy, a kady z nich powinien zawieajedna liczbe catkowita. W
pierwszym wierszu nafsy wypisa& minimalna liczbe ruchéw, potrzebnych do uzyskaraalanego uktadu.
W i+ 1-szym wierszu (dla ¥ i < n) nalezy wypis& liczbeh/ — kohcowa wysoké&t i-tej kolumny klock6w.
W przypadku, gdy istnieje wiele rozwiazanalery pod& dowolne z nich.
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Przykiad

Dla danych wejciowych: poprawnym wynikiem jest:
53 2
3 3
9 9
2 2
3 2
1 2
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