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Matly J&s dostat n&wieta nietypowy prezent. Po odpakowaniu kolorowegadkarjego oczom ukazat sie na-
pis ,Nieskarczony taacuch lampek choinkowych”. Zainteresowany chtopiec odi raztazyt nowa zabawke
na podiodze.

tancuch Jasia ma forme kabla posiadajacego poczatekieglesiadajacego kwa. Do kabla sa podta-
czone lampki ponumerowane (zgodnie z kol&cia na kablu) kolejnymi liczbami naturalnymi, poczyag; ,
od 0. Kabel podfaczony jest do panelu sterowania. Na pamaljduje sie pewna liczba przyciskowzy w
innym kolorze i przy kadym znajduje sie inna dodatnia liczba naturalna. Licatmjeaszczone przy mnych
przyciskach sa parami wzglednie pierwsze.

W momencie rozpakowania prezemadna lampka sie nigwiecita. J&, nie myslac wiele, przycisnat po
kolei wszystkie przyciski na panelu sterujacym, od piemwgo & do ostatniego. Ze zdumieniem zaobser-
wowalt, ze nacknieciei-tego przycisku powoduje zapalenie sie wszystkich langpakmerach podzielnych
przez liczbep; znajdujaca sie przy tym przycisku. Co wiecej, wszyestli lampki zaczynajgwiect kolorem
ki, takim jak kolor przycisku. W szczeg6laoi, wszystkie lampki o numerach podzielnych prpgzktore
byly juz uprzednio zapalone, zmieniaja swoéj kolor na kddor

Teraz J& patrzy urzeczony na nieskezony wielobarwny tacuch i zastanawia sig, jaka &gampek pali
sie poszczegdbinymi kolorami. Oznaczmy prigrliczbe lampek palacych sie na kolar spcésrod lampek o
numerach 0L, ...,r. Formalnie, utamel; lampek, ktdre pala sie koloreky, to:
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Zadanie

Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego \geja opisy przyciskéw na panelu sterowania,

o dla kazdego kolorik; obliczy utamekC;, méwiacy jaka czg lampek pali sie kolorerk,

e wypisze wyniki na standardowe vigie.

Wejscie

Pierwszy wiersz wéicia zawiera jedna liczbe catkowita(1 < n < 1000), oznaczajaca liczbe przyciskéw
znajdujacych sie na panelu sterowania. Kolajneierszy zawiera po jednej liczbie catkowitgj (1 < p; <
1000000000), oznaczajaceg przycsnieciei-tego przycisku powoduje zapalenie sie na kdddampek o
numerach podzielnych przeg. Liczby p; sa podane w kolejrizi naciskania przyciskéw przez Jasia. Liczby
pi sa parami wzglednie pierwsze iarde.
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Wyj scie
Twaj program powinien wypisana wyfgcie dokladnien wierszy. Wi-tym z nich powinien sig znaléz
utamekC;, méwiacy jaka cz& lampek pali sie kolorerk;, zapisany w formie nieskracalnego utarrdgé,

gdziea jest catkowite b catkowite dodatnie oraa i b sa wzglednie pierwsze. 8eC; = 0, to utamek ten
powinien byt wypisany jako @1.

Przykiad

Dla danych wejciowych: poprawnym wynikiem jest:
3 4/ 15

2 4/ 15

3 1/5
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