
Zadanie: PLAPlakatowanieEtap I, plik ¹ródªowy pla.*, dost�pna pami�¢ 32MB 22.10�19.11.2007Wszystkie budynki we wshodniej z�±i Bajtogrodu zostaªy zbudowane zgodnie z zasadami staregobajtobudownitwa: stoj¡ one jeden przy drugim (nie ma mi�dzy nimi przerw). Razem tworz¡ bardzodªug¡ ±ian� budynków o zró»niowanej wysoko±i, i¡gn¡¡ si� ze wshodu na zahód.Burmistrz Bajtogrodu, Bajtazar, postanowiª »e ±ian� budynków nale»y od póªnonej stronypokry¢ plakatami. Bajtazar zastanawia si�, jak¡ minimaln¡ lizb� plakatów mo»na pokry¢ aª¡ póª-non¡ ±ian� budynków. Plakaty mog¡ mie¢ ksztaªt prostok¡tów o bokah pionowyh i poziomyh.Plakaty nie mog¡ zahodzi¢ na siebie, natomiast mog¡ styka¢ si� brzegami. Ka»dy plakat musi waªo±i przylega¢ do ±ian pewnyh budynków i aªa powierzhnia póªnonyh ±ian budynków musiby¢ pokryta plakatami.ZadanieNapisz program, który:
• wzyta ze standardowego wej±ia opisy budynków,
• wyznazy minimaln¡ lizb� plakatów, potrzebnyh do aªkowitego pokryia ih póªnonyh±ian,
• wypisze wynik na standardowe wyj±ie.Wej±iePierwszy wiersz wej±ia zawiera jedn¡ lizb� aªkowit¡ n (1 ≤ n ≤ 250 000), oznazaj¡¡ lizb�budynków stoj¡yh w rz�dzie. Kolejne n wierszy zawiera po dwie lizby aªkowite di i wi (1 ≤

di, wi ≤ 1 000 000 000), oddzielone pojedynzym odst�pem i oznazaj¡e dªugo±¢ i wysoko±¢ i-tegobudynku w rz�dzie.Wyj±iePierwszy i jedyny wiersz wyj±ia powinien zawiera¢ jedn¡ lizb� aªkowit¡, minimaln¡ lizb� pro-stok¡tnyh plakatów, którymi mo»na aªkowiie pokry¢ póªnone ±iany budynków.
Zadanie: Plakatowanie, 1/2
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poprawnym wynikiem jest:4
Na rysunkah zostaªa przedstawiona sama póªnona ±iana rz�du budynków. Drugi z rysunkówprzedstawia przykªadowe pokryie ±iany zterema plakatami.
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