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Rzucony przez sztorm na bezludna wyspe Robinson zbudédia, na ktérej postanowit wyptygav morze

i szukat ludzkich siedzib. Jest on @wiadczonynzeglarzem, wigc jego t6dz jest zbudowana zgodnie z zasa-
dami sztuki: ma wzdimna & symetrii oraz odpowiedni ksztatt. Na dziobie jest wasktapniowo rozszerza
sie w strongsrodka, by z kolei zaczssie zwgat w kierunku rufy. W szczegdlrézi oznacza tage w pewnym
miejscu wsrodku t6dz jest szerszazmna dziobie i na rufie.

Pech chciatze w miejscu, w ktérym Robinson sgeit swoja t6dz na wodg, rosna bardzo geste trzciny. Co
gorsza, sa one tak sztywnee 16dz nie jest w stanie ich ztaihaprzeptyn@ przez zajmowane przez trzciny
miejsca. B¢ maze odpowiednio manewrujac todzia, Robinson jest w staryigtynat na otwarte morze.

Ze wzgledu na staba manewro$tg t6dz mae sig poruszado przodu, do tytu, w prawo oraz w lewo,
ale nie mae skreca. Oznacza taze maze sie zdarz§ sytuacja, gdy t6dz porusza sie rufa lub k&hbarta do
przodu.

Twoim zadaniem jest ocehiczy Robinson mze sie wydostana petne morze.

Dla uproszczenia, wyspa wraz z otoczeniem jest w zadanitezeptowana przez kwadratowa mape
podzielona na kwadratowe pola jednostkowe, z ktéryckdkamae byt zajete przez wode, kawatek todzi
Robinsona, badz przez przeszkode (np. lad lub triclngd? jest ustawiona réwnolegle do jednego z czterech
kierunkéw Swiata i widnie w tym kierunku przebiega przérodek todzi pas pél jednostkowych, idealnie
przepotowionych wzdtana osia symetrii todzi.

Przyjmujemy,ze poza mapa znajduje sie otwarte morze. Robinsoremeyptynd na otwarte morze,
jezeli 16dz jest w stanie w cakei opiscic teren pokazany na mapie. Pojedynczy ruch to przesunsgeie
todzi o jedno pole w wybranym kierunku (pétnoc, potudnie chwéd lub zachéd). Aby ruch byt wykonalny,
przed i po wykonaniu ruchu t6dz musi w cal znajdowa sie na wodzie.

Zadanie

Zadanie polega na napisaniu programu, ktory:
e wczyta ze standardowego \Beja opis mapy,

e obliczy minimalna liczbe ruchéw todzi potrzebnych do wymiecia poza obszar pokazany na mapie,

e wypisze obliczona liczbe na standardowe 8¢yg.

Wejscie

Pierwszy wiersz zawiera jedna liczbe catkowita& 3 < 2000, oznaczajaca dtugbboku mapy. W kadym
z nastepnych wierszy znajduje sie pp znakoéw opisujacych kolejne pola mapyty znak w wierszu numer
j + 1 okresla zawart&c pola o wspétrzednycfi, j). W wierszu moga sie pojawinastepujace znaki:

e . — (kropka) oznacza pole zajete przez wode,
e X— oznacza przeszkode (trzcing lub kawalek ladu),

e 1 — oznacza fragment fodzi Robinsona.
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Wyj &cie
Twoj program powinien wypisa(w pierwszym i jedynym wierszu standardowego 8¢yp) jedna dodatnia
liczbe catkowita, réwna najmniejszej koniecznej lisczbuchow todzi niezbednych do opuszczenia przez t6dz

w catdsci terenu przedstawionego na mapieslideyptyniecie na otwarte morze nie jest alwve, naley
wypiset stowo N E'.

Przyktad

Dla danych wejciowych:
10

=

poprawnym wynikiem jest:
10
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