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Bajtazar jest krélem Bajtocji, wyspy na Oceanie Szczedliwosci. Bajtocja ma ksztalt figury wypuktlej, a wszystkie
miasta w niej sa polozone nad brzegiem oceanu. Jedno z tych miast to Bajtogrod, stolica Bajtocji. Kazde dwa
miasta sg polaczone droga biegnaca przez wyspe po prostej laczacej oba miasta. Drogi taczace rézne pary
miast przecinaja sie, tworzac skrzyzowania.

Bitocy, konkurent Bajtazara do tronu, zaplanowal nikczemny spisek. W trakcie podrézy Bajtazara ze
stolicy do sasiedniego miasta opanowal Bajtogréd. Bajtazar musi jak najszybciej powrédci¢ do Bajtogrodu,
by odzyskaé¢ wladze. Niestety niektére z drég sa patrolowane przez zbrojne bojéwki Bitocego. Bajtazar nie
moze poruszaé sie takimi drogami, choé moze przekraczaé¢ je na skrzyzowaniach. Na trasie moze on skrecaé
wyltacznie na skrzyzowaniach.

Bajtazar wie, ktére drogi sa patrolowane przez bojéwki Bitocego. Poprosit Cie o wyznaczenie najkrétszej
bezpiecznej trasy z miasta, w ktorym sie aktualnie znajduje, do Bajtogrodu.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby caltkowite n i m, oddzielone pojedynczym
odstepem (3 < n < 100000, 1 < m < 1000000), oznaczajace odpowiednio: liczbe miast oraz liczbe drég
patrolowanych przez bojéwki Bitocego. Ponumerujmy miasta od 1 do n, zaczynajac od Bajtogrodu i idac
wzdluz brzegu zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Bajtazar znajduje sie w miescie nr n. W kazdym z kolejnych
n wierszy znajduje sie para liczb z; i y; (—1 000000 < x;,y; < 1000000), oddzielonych pojedynczym odstepem,
oznaczajacych wspolrzedne miasta nr ¢ na wyspie.

W kazdym z kolejnych m wierszy znajduje si¢ para liczb a; i b; (1 < a; < b; < n). Para taka oznacza, ze
droga laczaca miasta a; i b; jest patrolowana przez bojéwki Bitocego. Pary liczb opisujace patrolowane drogi
nie powtarzaja sie. Mozesz zalozy¢, ze dla kazdych danych testowych Bajtazar moze dostaé sie¢ do Bajtogrodu.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjécie jednag liczbe zmiennopozycyjna: dtugo$é¢ najkrét-
szej bezpiecznej trasy prowadzacej z miasta n do Bajtogrodu. Wynik Twojego programu moze réznié¢ si¢ od
poprawnego o co najwyzej 1075,

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Trasa, ktora powinien podazaé¢ Bajtazar, wychodzi z miasta 6 w kierunku miasta 4, nastepnie biegnie droga
taczaca miasta 2 i 5, a na koniec droga taczaca Bajtogrod z miastem 4.
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