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Krél Bajtazar ma nie lada problem. Gildia Szwaczek oraz Gildia Krawcéw jednoczesnie poprosily o pozwolenie
na otwarcie swoich filii w kazdym z miast krélestwa.

W Bajtocji jest n miast. Niektore z nich sg potaczone dwukierunkowymi drogami. Kazda z gildii wysuneta
postulat, aby dla kazdego miasta:

e znajdowala sie w nim filia danej gildii, lub

e miasto bylo bezposérednio polaczone droga z miastem, w ktorym znajduje sie filia tej gildii.
7 drugiej strony, Krél Bajtazar wie, ze jesli pozwoli w jednym mieécie otworzy¢ filie obu gildii, to zapewne
doprowadzi to do zmowy gildii i zmonopolizowania rynku odziezowego. Dlatego tez poprosit Cie o pomoc.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia podane sa dwie liczby calkowite n oraz m (1 < n < 200000,
0 < m < 500000), oznaczajace odpowiednio liczbe miast i liczbe drég w Bajtocji. Miasta sa ponumerowane od
1 do n. W (i+1)-szym wierszu wejscia znajduje sie opis i-tej drogi; zawiera on liczby a; oraz b; (1 < a;,b; < n,
a; # b;) oznaczajace, ze i-ta droga laczy miasta a; oraz b;. Kazda para miast jest polaczona co najwyzej
jedna droga. Drogi nie krzyzuja sie — jedynie moga spotykaé sie w miastach — cho¢ moga prowadzi¢ tunelami
i estakadami.

Wyjscie
W pierwszym wierszu standardowego wyjscia Twéj program powinien wypisa¢ jedno slowo: TAK — jesli da
sie rozmiesci¢ filie gildii w miastach zgodnie z warunkami zadania lub NIE — w przeciwnym przypadku.
W przypadku odpowiedzi TAK, w kolejnych n wierszach powinien znalez¢ sie opis przyktadowego rozmieszczenia
filii. (i 4 1)-szy wiersz powinien zawieraé:

e litere K, jesli w miescie ¢ ma si¢ znalez¢ filia gildii krawcéw, lub

e litere S, jesli w miescie ¢ ma sie znalezé filia gildii szwaczek, lub

e litere N, jesli w miescie ¢ nie ma si¢ znalez¢ filia zadnej z dwoch gildii.
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Miasta, w ktérych ma zostaé¢ otwarta gildia krawcow, sg zaznaczone kétkami, a te, w ktérych ma zostaé otwarta
gildia szwaczek, sa zaznaczone rombami.
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