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Siet drogowa Baijtocji sktada sie z dwukierunkowych drégziych ze soba pewne pary miast. Zostata
ona tak zaprojektowanae z kadego miasta da sie dojechdo kazdego innego na dokfadnie jeden sposéb,
nie odwiedzajac po drodzeaadnego miasta wigcejnraz. W kadym z miast znajduje sie magazyn. Krél
Bajtocji, Bajtazar, zamo6will ton pewnego towaru. Towar miat zo§tedwnomiernie rozmieszczony we
wszystkich magazynach, lecz ze wzgledu na niekompetadagtawcy w pewnych magazynach mogto sie
znaleZ za duzo, a w pewnych za mato towaru. PomiBajtazarowi przewidzi@ jaki co najmniej koszt trzeba
poniet, zeby porozwod dostarczony towar miedzy magazynami tak, aby wdgan magazynie znalazto
sie go tyle samo. Koszt transportu jednej tony towaru mygoiara miast potaczonych droga jest réwny 1
bajtalarowi.

Zadanie

Napisz program, ktéry:
e wczyta ze standardowego \8eja opis sieci drogowej Bajtocji oraz aktualnego rozmigenia towaru
w magazynach,

e wyznaczy minimalny koszt rozwiezienia towaru miedzy nmagemi, prowadzacego do wyréwnania
jego zawart&ci we wszystkich magazynach,

e wypisze wynik na standardowe végiie.

Wejscie

Pierwszy wiersz wéicia zawiera jedna liczbe catkowitg(1 < n < 500000), oznaczajaca liczbe miast w
Bajtocji. Dla uproszczenia zaktadanpg miasta sa ponumerowane liczbami od hdbBrugi wiersz wecia
zawieran liczb catkowitycht; (0 <t; < 100000000 dla X i < n), pooddzielanych pojedynczymi odstepami
i oznaczajacych aktualne zawagto towaru (w tonach) w magazynach, znajdujacych sie wifmnio w
miastach 1...,n. Mozesz zatayt, ze taczna masa towaiiu=t; + ... +t, jest podzielna przea.

Kolejnychn — 1 wierszy zawiera opis poftaczeniedzy miastamij-ty z tych wierszy zawiera dwie liczby
catkowitea; i bj (1 < a; < bj < n), oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace deagg@ca miasta o
numeracta; orazb;.

Wyj scie
Pierwszy i jedyny wiersz wgcia powinien zawie@jedna liczbe catkowita, réwna minimalnemu kosztowi

rozwiezienia towaru miedzy magazynami, po ktérym vezdkgm magazynie znajdzie sie ostatecZhja ton
towaru.
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Przyktad
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Na powyzszym rysunku liczby w kwadratach oznaczaja masy towaajozacego sie w poszczegolnych
magazynach, a pozostate liczby odpowiadaja numerom nwialstorych te magazyny sie znajduja. W tym
przypadku daeniem Bajtazara jest, aby widym magazynie znalazly sie A= 2 tony towaru. Jednym ze
sposobéw zrealizowania tego zadania o optymalnym koszcjest:

e przewieZ 1 tone towaru z miasta 1 do 4 (koszt 2),
e przewieZ 2 tony towaru z miasta 1 do 3 (koszt 4),

e przewieZ 2 tony towaru z miasta 5 do 6 (koszt 4).
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