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Nowy dyrektor Bajtockiego Aquaparku zbiera informacje o swoich pracownikach. Chce sprawdzié, ktorzy
ratownicy sa najbardziej pracowici, a ktérzy z nich lenia sie podczas pracy. Pracowitos¢ ratownika jest $cisle
zalezna od liczby dzieci, ktorych pilnuje, poniewaz bardziej pracowici ratownicy wybieraja miejsca, w ktérych
kapie sie wiele dzieci, natomiast leniwi stronig od nich.

Caly Aquapark ma ksztalt kwadratu o boku dlugosci n i jest podzielony na n? segmentéw w ksztalcie
kwadratu o boku dlugoéci 1. Kazdy z segmentéw moze byé albo basenikiem, albo alejkg miedzy basenikami.
W kazdym baseniku kapie si¢ pewna liczba dzieci.

W Aquaparku rozmieszczonych jest r punktéw, w ktérych znajdujag sie ratownicy. Ratownik, wedtug naj-
nowszych zasad bezpieczenstwa, moze poruszaé sie jedynie rownolegle do $cian Aquaparku, bez wzgledu na
to, czy porusza sie po alejkach, czy plynie w baseniku. Stad odlegloéé, jaka przebedzie miedzy dwoma punk-
tami (x1,y1), (2,y2), wynosi zawsze |x1 — xa| + |y1 — y2|. Kazdy ratownik ma okreslony obszar, ktéry musi
chronié. Dla i-tego ratownika sa to wszystkie baseniki potozone w odleglosci nie wiekszej niz [; od jego pozycji
poczatkowe;j.

Chcielibysmy poznaé pracowito$é¢ kazdego ratownika.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduja sie dwie liczby calkowite n oraz r (1 < n < 1000,
1 < r < n?), oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace odpowiednio dlugosé boku Aquaparku oraz
liczbe ratownikdw.

W nastepnych n wierszach znajduje si¢ mapa Aquaparku. W i-tym sposréd nich znajduje sie opis i-tego
rzedu segmentéw aquaparku, sktadajacy sie z n liczb catkowitych nieujemnych a;1, aso, . . ., ain (0 < ai; < 109),
pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Jezeli liczba a;; jest zerem, to znaczy, ze segment o wspoétrzednych
(i, j) jest alejka. Jezeli natomiast jest ona dodatnia, to oznacza, ze segment ten jest basenikiem, w ktérym
kapie si¢ a;; dzieci.

W kazdym z r nastepnych wierszy znajduje sie opis jednego ratownika. Opis ten sklada si¢ z trzech liczb
catkowitych x;, y; oraz l; (1 < z;,y; < n, 1 <l; < n), pooddzielanych pojedynczymi odstepami, oznaczajacych
odpowiednio wspélrzedne (wiersz, kolumna) miejsca i-tego ratownika oraz maksymalng odleglo$é chronionych
przez niego basenikéw.

Mozesz zalozy¢, ze w 50% przypadkéw testowych kazdy basenik jest chroniony przez co najwyzej jednego
ratownika.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjsécie doktadnie r wierszy. W i-tym wierszu powinna znalezé
sie doktadnie jedna liczba calkowita p; oznaczajaca liczbe dzieci pilnowanych przez i-tego ratownika.
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Przyktad

poprawnym wynikiem jest:

Dla danych wejsciowych:
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