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Marcel dostal w tym roku na urodziny talie bardzo specyficznych kart. Nie stuza one do gry, lecz do budowania
domkow z kart. Zaraz po rozpakowaniu prezentu niecierpliwy Marcel zbudowal ogromnag wieze. Zrobil to
w nastepujacy sposéb: w pierwszej kolejnosci opieral karty parami o siebie, nastepnie na powstalych szczytach
stawial kolejne karty, znéw opierajac je parami o siebie, i tak dalej. Okazalo sig, ze na kazdym pietrze, poza
ostatnim, liczba szczytéw byla parzysta, wiec zawsze dato sie poprawnie zbudowaé wyzsze pietro.

Kazda z kart w talii ma swoja warto$¢. Teraz Marcel zaluje, ze nie przemysdlal lepiej swojej konstrukceji
i zuzyl zbyt duzo wartosciowych kart. Znajac wartosé kazdej karty, chcialtby zdjaé¢ nie wiecej niz k kart z wiezy
tak, aby suma ich wartosci byla jak najwieksza. Oczywiscie domek z kart nie moze sie przy tym zawali¢!

Aby po wyjeciu kart domek nadal byt stabilny, Marcel nie moze nigdy zdjaé¢ pojedynczej karty, nie wyjmujac
zarazem jej pary (tzn. tej karty, z ktéra nawzajem sie¢ podpieraja). Ponadto nigdy nie moze zdjaé¢ karty, nie
zdjawszy wczesniej wszystkich kart, ktore sa wyzej od niej i posrednio lub bezposrednio sa o nia oparte.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n ik, 2 <n < 17, 2 < k < 40,
oznaczajace odpowiednio liczbe pieter karcianej wiezy i maksymalna liczbe kart, ktére Marcel moze zdjaé.
Poniewaz karty mozna zdejmowac tylko w parach, to k bedzie zawsze parzyste.

Kolejne n wierszy wejscia zawiera opisy poszczegélnych pieter wiezy od najwyzszego do najnizszego.
W (i + 1)-szym wierszu znajduje si¢ 2' liczb catkowitych a; 1, ai2, ..., a;2: (—1000000 < a;; < 1000000),
oznaczajacych wartoéci kart na i-tym pietrze od géry, w kolejnosci od lewej do prawe;j.

W testach wartych tacznie 50% punktéw zachodza dodatkowe ograniczenia: n < 8, k < 30.

Wyjscie
Twodj program powinien wypisaé¢ na standardowe wyjécie dokladnie jedna liczbe catkowita — maksymalng

sume wartosci kart, jaka Marcel moze odzyskaé¢, wyjmujac maksymalnie £ kart z wiezy, tak aby ta sie¢ nie
zawalila.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Karty, ktére Marcel powinien wyjaé z wiezy, zostaly zaznaczone na rysunku liniami przerywanymi. Maja
one wartosci: 1, —3, 2, 1, —1, 5, a wiec suma ich wartosci to 5.
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