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Bajtek ma duzo klockéw, ktérymi bardzo lubi sie bawié. Niestety, ma do nich tylko jedno pudetko i to tak
male, ze nie mozna zmie$ci¢ w nim wszystkich klockéw.

Bajtek jest bardzo uporzadkowanym chlopcem i nie lubi zostawia¢ balaganu w swoim pokoju. Dlatego
zawsze po zabawie pakuje klocki do pudetka i kladzie pudetko na poélce.

Wszystkie klocki majg ten sam rozmiar, wiec bez wzgledu na to, ile klockéw wybierze, zawsze moze zapa-
kowaé ich do pudelka co najwyzej k. Chcialby jednak, aby (w miare mozliwosci) na podlodze pozostaly tylko
lekkie klocki, wiec zawsze prébuje zapakowaé do pudelka ciezsze. Czasem jednak okazuje sie, ze pudetko jest
dla niego zbyt ciezkie, zeby polozy¢ je na polce — Bajtek jest przeciez tylko malym chlopcem! Stara sie wiec
zapakowa¢ do pudetka klocki o jak najwickszej sumarycznej masie, tak jednak, aby byl w stanie je podniesé.

Bajtek ma juz doé¢ przepakowywania klockow tylko dlatego, ze nie ma do$¢ sity, aby podniesé pudetko.
Poprosit wiec Ciebie o napisanie programu, ktéry powie mu, jak optymalnie upakowaé klocki.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie trzy liczby calkowite n, k oraz s (K < n < 30,
1 <k <12, 1 < s < 1000000) pooddzielane pojedynczymi odstepami, oznaczajace odpowiednio liczbe
wszystkich klockéw, maksymalna liczbe klockéw, ktore Bajtek moze zmieéci¢ w pudetku, oraz site Bajtka, tj.
maksymalng mase pudetka, jakie moze on podnies¢.

W drugim wierszu wejécia znajduje sie n liczb catkowitych m; (1 < m; < 1000000) pooddzielanych
pojedynczymi odstepami, oznaczajacych masy poszczegdlnych klockow.

Mase pudelka pomijamy (mozesz przyjaé, ze jest réwna 0).

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia Twdj program powinien wypisac¢ jedna liczbe catkowita
M, oznaczajaca maksymalna mase pudetka zaladowanego klockami, ktére moze podniesé¢ Bajtek.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
325 4
136

Wyjasnienie do przykladu: Aby osiagnaé sumaryczna mase 4, Bajtek powinien wlozyé do pudetka klocki
o masach 1 oraz 3.
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