XXVI Ol, zawody Il stopnia — Krétkie wprowadzenie do
Linuksa

Wstep

Drodzy zawodnicy!

Mamy $wiadomosé, ze I etap Olimpiady dla czesci z Was moze by¢ jednym z pierwszych kontaktow
z Linuksem. Z my$la o tych osobach powstat ten krotki podrecznik, ktory mamy nadzieje pomoze
Wam odnalez¢ sie w tym srodowisku.

Pisanie programéw

Do pisania swojego kodu mozesz wykorzystaé¢ jedno z dostepnych $rodowisk programistycznych
takich jak Geany czy Code::Blocks. Aby uruchomié¢ dowolne z nich wybierz z menu Programy
podmenu Programowanie. Na poczatek polecamy uzycie Geany.

Do tworzenia swoich rozwiazan mozesz tez wykorzystaé proste edytory tekstowe takie jak Gedit
czy Kate. Znajdziesz je w menu Programy, w podmenu Akcesoria.
Terminal

W érodowisku Linux waznym narzedziem jest terminal. Aby go uruchomié, z menu Programy
wybierz Emulator terminala albo po prostu kliknij odpowiednia ikonke na pasku.
Po uruchomieniu bedziesz w swoim folderze domowym czyli /home/zawodnik.

e Aby przejs¢ do podfolderu wpisz:
$ cd nazwa_podfolderu
e Aby wrdécié¢ do folderu nadrzednego wpisz:
$ ca ..
e W kazdym momencie mozesz sprawdzi¢ w jakim folderze si¢ znajdujesz:

$ pwd

Kompilacja w C+-+

Aby skompilowaé¢ swoj program napisany w jezyku C++, w terminalu wejdz do folderu, w ktérym
zapisale§ swoje rozwiazanie i uruchom ponizsza komende:

$ g++ -03 -static nazwapliku nazwapliku.cpp -std=c++11

W wyniku jej dziatania, w folderze, w ktérym sie znajdujesz, powstanie plik o nazwie nazwapliku.

Warto rozwazy¢ dodanie flagi kompilatora -Wall . Jej uzycie spowoduje bardziej szczegdlowe
wypisywanie ostrzezen podczas kompilacji co pozwala odnalezé wiele btedow.

Jesli swoj kod piszesz w srodowisku programistycznym takim jak Geany czy Code::Blocks to do

kompilacji mozesz uzy¢ wbudowanej w niego opcji (np. w Geany wystarczy wybra¢ z menu Zbuduj
opcje Zbuduj).
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Uruchamianie programéw w C-+-+

Aby uruchomié¢ swoje rozwigzanie uruchom terminal oraz wejdz do folderu, w ktérym zapisates
swoj kod. Jesli tego wezesniej nie zrobites, skompiluj rozwigzanie. Wpisz:

e $ ./nazwaprogramu

aby uruchomié swoj program

e $ ./nazwaprogramu < plik_testowy.in

aby uruchomié¢ swoj program oraz przekierowa¢ zawartosé pliku plik_testowy.in na stan-
dardowe wejscie

e $§ ./nazwaprogramu < plik_testowy.in > wynik.out

aby uruchomié swoj program, przekierowaé¢ zawartosé¢ pliku plik_testowy.in na standar-
dowe wejscie oraz wynik dzialania programu zapisaé¢ do pliku wynik.out

e § time ./nazwaprogramu < plik_testowy.in > wynik.out

aby uruchomié swoj program, przekierowaé¢ zawartosé pliku plik_testowy.in na standar-
dowe wejscie, wynik dzialania programu zapisaé¢ do pliku wynik.out oraz dodatkowo wy-
Swietli¢ czas dzialania programu.

e § ./oiejq ./nazwaprogramu < plik_testowy.in > wynik.out

aby uruchomi¢ swoj program w wirtualnym srodowisku emulujacym dzialanie procesora (w
podobnym srodowisku Jury bedzie oceniaé rozwiazania). Aby polecenie ./oiejq zadzialalo
musisz by¢ w folderze /home/zawodnik/rozw .

Uruchamianie programéw w Pythonie

Wszystko dziala tak jak powyzej, tylko zamiast ./nazwaprogramu nalezy uzy¢

python3 nazwaprogramu.py

Testowanie

Aby przetestowaé swoj program na testach przyktadowych mozesz uzy¢ skryptu ./ocen . W tym
celu:

e zapisz swoje rozwigzanie w folderze /home/zawodnik/rozw z nazwa odpowiadajaca trzylite-
rowemu kodowi zadania i rozszerzeniem odpowiadajacym jezykowi, w ktérym piszesz

e w terminalu wejdz do ww. folderu

e uruchom komende
$ ./ocen ZADANIE

kompilujaca i uruchamiajaca rozwiazanie wybranego zadania na testach przykladowych.
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