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Do kompilowania rozwigzan w jezyku C++ uzywany bedzie nastepujacy kompilator:

G++4.8

Polecenie uzywane do kompilacji rozwigzan w jezyku C++ (np. zadania abc):

g++ -03 -static abc.cpp -std=c++11

Do uruchamiania rozwigzan w jezyku Python uzywany bedzie interpreter:

Python 3.4

Polecenie uzywane do uruchomienia rozwigzania w jezyku Python (zadanie abc):

python3 abc.py

W przypadku jezyka Python, komunikat ,,blad kompilacji” oznacza btad sktadni.

Nie jest mozliwy inny sposéb kompilacji (np. przy pomocy plikdw Makefile). Programy, ktére nie

beda kompilowac sie w podany sposob, nie podlegaja ocenie.

Ograniczenia:

kod Zrédtowy rozwigzania nie moze przekracza¢ 100 KB, a kod wykonywalny 10 MB,

czas kompilacji rozwigzania nie moze przekraczac 30 s,

wielkos¢ pamieci operacyjnej dostepnej programom bedzie podana w tresci zadan (jednak ta
warto$¢ dotyczy sumarycznego zapotrzebowania na pamiec¢, a wiec zawiera m.in. rozmiar
kodu wykonywalnego, stosu, sterty itp.),

maksymalny i minimalny limit czasowy z testow dla kazdego podzadania bedzie podany w

systemie SIO.

Rozwigzania powinny:

skladac sie z jednego pliku Zrédtowego o nazwie podanej w tresci zadania,

czytac dane ze standardowego wejscia, zapisywa¢ wynik na standardowe wyjscie, chyba ze
dla danego zadania wyraZznie napisano inaczej,

konczy¢ dziatanie kodem wyjscia 0 — kazdy inny kod zakonczenia programu jest
réwnowazny btedowi wykonania,

zakladac, ze sa wykonywane na procesorze 32-bitowym (w szczegolnosci, ze typ int w C++

jest 32-bitowy).

Rozwigzania moga:

korzystac z biblioteki standardowej,
by¢ napisane w standardzie C++11,
korzystac z biblioteki NumPy w jezyku Python,

wypisywac na standardowe wyjscie diagnostyczne stderr (komunikaty wypisane w ten



sposob sa ignorowane przez system sprawdzajacy; nalezy jednak pamietac, ze takie
wypisywanie zuzywa cenny czas).

Rozwigzania nie moga:

otwierac jakichkolwiek plikow (w szczego6lnosci zabronione jest tworzenie plikow
tymczasowych),

tworzy¢ nowych proceséw czy watkow,

korzystac¢ z funkcji sieciowych (np. socket, send itp.),

naruszac bezpieczenistwa systemowego,

oczekiwac na interakcje uzytkownika,

uruchamia¢ innych programow,

korzysta¢ z zewnetrznych bibliotek (oprocz dozwolonych bibliotek dla C++ i Pythona),
chyba ze tres¢ zadania wskazuje inaczej. Dotyczy to rowniez bibliotek dotaczanych przez
opcje kompilatora.

Rozwigzania w jezyku C++:

nie powinny uzywac plikow nagltéwkowych typowych dla srodowiska DOS/Windows, np.
conio.h czy windows.h,

nie powinny uzywac niestandardowych argumentéw do funkcji printf, takich jak %D czy
%F,

w przypadku korzystania tylko z wej$cia/wyjscia strumieniowego (iostream) radzimy na
poczatku programu wykonywac instrukcje:

std::ios_base::sync_with_stdio(false);

std::cin.tie(NULL);

oraz wypisywac konce linii jako "\n" (a nie endl). Stuzy to zwiekszeniu efektywnos$ci
operacji wejscia/wyjscia.



