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Najprostsze rozwiazanie dziala w czasie O(n+t): symulujemy kolejne sekundy i zliczamy,
ile razy odwiedziliémy punkt (z,y). Jesli komendy sa duze (tzn. d; > D dla pewnego
duzego D), to lepiej jest symulowaé trase, sprawdzajac cale odcinki w czasie O(1), czy
zawieraja punkt (z,y). To da zlozonosé O(n +t/D).

Rozwigzanie wzorcowe

Zal6zmy na chwile, ze t = co. Bez straty ogdlnosci n jest podzielne przez 4 (jesli nie,
to powtarzamy ciag dwukrotnie lub czterokrotnie). Wtedy po n ruchach robocik jest
w punkcie (pz,py) skierowany na poélnoc. Zatem jesli w i-tym ruchu odwiedzil punkt
(azx,ay), to w (i + j - m)-tym odwiedzi (ax + j - px,ay + j - py).

Rozwazamy zatem zbiér P = {(z 4+ j - pz,y + j - py) | j < 0} i robimy symulacje,
przecinajac kazdy z n odcinkéw z tym zbiorem. To tez mozna zrobi¢ w O(1). Przypadek
szczegblny: dla (px, py) = (0,0) mamy odpowiedz albo 0 albo oo.

Dla ograniczonego t robocik zrobi s pelnych okrazen oraz potencjalnie jedno niepetne.
Zatem w zbiorze P bedziemy mieli —s < j < 0 lub —s < j < 0 w zaleznosci od tego, czy
odcinek jest w niepelnym okrazeniu.

Czas dziatania O(n).



